TOMB RAIDER

THE LOST

I1:
ARTEFACT

Nékteré véci se opakuiji s pravidelnosti perpetua mobile,
kuprikladu slunce, které pravidelné vychazi den co den.
Nékdy se opakuiji i lidé (uz brzy vyjde Diablo I), a vyjma jiz
uvedeného pripadu se obcas opakuji i autori pocitacovych
her (uz zadnd Lara Croft, tfeti dil je posledni). A stejné vech-
ny sliby a predsevzeti sklouznou zpét k zajetym kolejim.

Historie Tomb Raidera, hry
0 neohrozené archeolozce, jiz snad
neni nutno predstavovat, se tadhne
uz dlouhych pét let. Nasledujic
svého predchldce Indiana Jonese
se mladickd Lara Croftova vydala
vstric neznamému nebezpedi.
A poté jesté trikrat. Se stejnym
neochvéjnym odhodlanim a stale
vétsim objemem hrudniku. Kraci
vstfic svétlym zitfkam, protoze
1 prese vSechny vyhruzky Eidosu
Lafina legenda stdle pokracuje -
tentokrate datadiskem ke tretimu
dilu.

Pribéh Ztraceného artefaktu
navazuje na déj tretiho dilu ve
chvili, kdy doktor Willard umird
a Lara se nahodou dozvid3, Ze arte-
fakty, které hledala, nejsou pouze
Ctyri, ale Ze existuje i péty, ktery by
se mél nalézat v objektu
Willardova temného hradu, ukry-
tého uprostred mlhavé skotské
vysociny. Jenze té&sné pred tim, nez
se probojuje spletitym podzemim

A CO VAS CEKA
V BUDOUCNOSTI?

Vezméme to pékné poporadé:
Game Boy verze: ta by se méla obje-

vit na trhu nékdy v prvni poloviné
kvétna a méla by byt celobarevna.

Tomb Raider V: ma vyjit v listopadu
roku 2000, a to jak ve verzi pro PC,
tak i pro PlayStation.

Nu a v lété roku 2001 vas ceka celo-
vecerni film, o jeho hlavni predstavi-
telce je, jak se podle nejnovéjsich
zprav autorti filmu zd3, jeSté stale
spor.

pevnosti, je nékdo rychlejsi, a tak
odjizdi zklamané domd jen se
vzorkem neznamé svitici hmoty

v krabiéce od diabolek. O nékolik
dni pozdéji se zahada prihlasi opét
o slovo. Titulni ¢ldnek v novinach
o podivné nehodé v metru a nale-
zu neznamé svitici hmoty ji zbur-
cuje k akci. Pribéh pokracuje.
FindIni rozpleteni tajemstvije vSak
jesté daleko. Co si ale mohu dovo-
lit prozradit, je, Ze cely piibéh konci
v 0o, takZe dojde i na zabavu.

A konecné slovo? Neuvidite nic
nového (drobné nové detaily
% jsem jiz zminila), vlastné bych
osobné pockala az na dalsi dily
série. Presto je hratelnost data-
disku na slusné urovni stejné
jako predchozi dily. ProZijete
nejeden perny okamzik a nejed-
nou se vam prsty zamotaji do
kldvesnice. Coz mi tak pripomind
zminku, Ze ani tento dil stale
i jeSté nepodporuje ovladani mysi.
TakZe, namasirujte prsty a teple
se oblecte, ve Skotsku je touhle
dobou zima...
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Vysazena z vrtulniku, ozbrojena s : . N
obvyklym arzendlem, vyrdzi Lara yebes, Efd“ nteractive
vstfic nejen uniformovanym Vydavatel:  Eidos Interactive
nepfételtim, ale i (coz by mélo byt Minimum: P 166, 16 MB RAM, 4x CD,
prekvapenim a vytrzeno z kontextu HODS00MP
Doporuceno: P 200, 32 MB RAM, 16x CD,

to bude znit tak trochu $ilené) pre-
historickym Iétajicim jestérlm, Zra-
lokdim a v3elijaké havéti vibec.

A Ze vam dojde munice proti
vSemu tomu zvéfinci, se bat nemu-
site, nardzet na ni budete castéji,
nez je nutné.

HDD 500 MB, 16 MB 3D karta
Multiplayer:  ne
D3D

Stéle dokola nastavovana kase,
kterd s sebou ovSem pfinasi Sest
péknych novych leveld, monster atd.

3D akcelerace:
Verdikt:

Hratelnost

Grafika je bohuZel zaloZena na
pét let starém enginu a rozhodné
by ji, ani ostatnim vizudlnim efek- Grafika
tm, neuskodila mensi obména.
Respektive vétsi rekonstrukce.

ey x o o Zvuk

Snad se do pristé autofi polepsi.

Oproti tfetimu dilu se ani Al Obtiznost

Lafinych nepratel nezménila, i pre-
sto v3ak zlstava na vysoké urovni.

Sedmdesat

Na adrese www. tombraider.com a www.eidosinteractiue.com naleznete oficidlni
stranky a informace o viech dilech Tomb Raidera.


http://www.tombraider.com
http://www.eidosinteractiue.com

