RECENZE

[ ZANR: 3D AKENI ADVENTURE

Po péti tisici letech oZiva ve stinu pyramid praddvna hrozba
nejnicemnéjsiho z egyptskych bohl. A to je ¢as, aby se do zemé
faraénl znovu vrétila Lara Croftova...

Lara asi nebudse
v Egypté prili§
vitanym hostem...

ale 2dhy piijdou
mnohem horsi soupefi
nef kostlivei se Saviemi.

staré arabské pislovi
JEDNO jra et

na svété mé strach z Easu, jen &as ma
strach z pyramid. Od roku 1996 viak
Gabaloi yypee- | PYramidy maii strach z Lary Croftové

-z s mumiemi a kentaury. Nyni mé copata Lara Croftova objevi v pousti tajnou
"'“"":*V"' s témi ji i mirami, Felkyné v ustizenych hnédych hrobku a pfi jejim prizkumu bezdééné
rorméry poprsi jaké kdy potitat stvofil. Kfemikovd sestra  3ortkach a zelené kombinéze viak pred vypusti do svéta straslivé Zlo, jez napliiuje
L’m“:‘,’d‘ Indidny Jonese, o niZ se pravem fika, Ze je  sebou zjevné nejnaroénéjsi, nejslozitéjsi davné proroctvi o moru, ktery celému

nei Pamela Andersonova lidstvu zpUsobi zkdzu a uvrhne je do

Hra typové temnot. Podle starovéké egyptské legendy

a i3 ne# yoda, se

Seigupaall”  Eurté (a snad nikoli posledn) Edsti série - do této hrably totz pred pétitisc ety
VERUsINdIS akéni adventury Tomb Raider - tentokrat navazuje uvéznil nebesky egyptsky bih Hor svého
proswatyd s podtitulem The Last Revelation - vraci Pri 23kefného odpiirce a uzurpétora - boha
stchmm. An do zemé faraéni potret. nakPrince 2la, valky, boufe a pousté Sutcha. A tak se
..,.“"..".\.u"h,l.i,'i Poprvé mezi egyptské pyramidy of Persia. Lara znovu musi vydat do téch
nesmensdie el zabrousila hned v pilotnim dile série nejspletitéjéich katakomb, jaké kdy lidstvo
M.‘,“mﬂ o vykradatich hrobek a podruhé se k Nilu a nejosudovéjsi dobrodruistvi, jeho? kofeny ~ poznalo, a prolézt nejtajuplngjsi krypty,
fanoutcbyjianl | vratila na prvnim datadisku Unfinished musi hledat v pradavnych mytech pro3pikované zdludnymi bludisti,
L Business, na kterém si to rozdavala a legendéch. amyslnymi ismy a smr
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NECO 2 KADROVEHO POSUDKU.

Lara Croftova se 2poditku sice jmenovala Laura Cruiseova, ale protoze hra méla byt distribuovina také ve Spojenych stitech, z Laury se stala Lara. Protoie se jeji iméno
poameriétilo, ona sama byla naopak vyrazné paangliéténa, protoze Americané miluif britskou smetanku” Uméno Croft totiz lépe koresponduje 5 jejim Slechtickym pivodem).

Nahlddneme-ti do jejtho kidrového posudku, dovime se o nf  mdatno dewku plima a spoletnic. A takcroks 1984
témét viechno

vitici sleéna Croftovs se narodila v Angli na sv. Valentyna Jim se. ze $kolniho. ého tara jako
v roce 1967 v aristokratické rodiné lorda jeding tuto Seetia  po dvou tidaech i
a jeho manzeliey fady Angeliny. Vyristala v divodiné e _high-sodety” do nepsiské
vyl spoletnosti. < Vesnice Tokakerlby: il tivot s tim deflaithné zmenil. Lueus
V destnicti i na prastitni anglickou tkolu: jeli a A cstovst po
prospéch byl vynikajici, ale rodiée zarmucovaly zprivy o jeif svétd 2 objevovat viddlené kondiny, a cot ji
neklidne, povaze. O prazdnindch OB Souenk S st y Oidortin pmuu
rodite sice chtdfi poslat 5 jeii upjatou tetou na cestu po nhmnk!.vmuhs
i pamétihodnostech v Evropé, ale divia lmk I.mlzne. Do
ie ph y dnvhaﬁmﬂ let Lara vvdmdl k;l:l;l deniki
Wermera Von Respektovany archeolog, fehot oristathy zanikly
ph y v ik do (v ofim sidle stoji um, 59 podoba Ark
i I ich pract v litopady roku 1996
vy u Natlaoa a najala i,

na i finance. Proto phijal nabidku lorda Crofta, od kterého
iskaldek s vellorysym abnosem s tim, 1a joho fraicky

1ve virtudinim vesmiry
mi kazda planeta svoje
misto.

hernich i (€asto jde o napady,

pastmi, aby Sutehovu silu
a zachranila svét pred armagedonem.
PFi svém boji s tasem i osudem je viak
sledovéna fanatickym kolegou Wernerem
Von Croyem, jent i sice kdysi jesté jako
teenagera zasvécoval do tajir archeologie
a exotickych cest, nyni viak touzi oviddnout
znovuvzkiidené stradlivé tajemstvi
Ctvrty Tomb Raider - stejné jako
predchozi tii dily a dva datadisky - znovu
sluéuje nékolik typd her. Prvky
,indianajonesovské" adventuiy zasazené do
hvacujicich lokalit, které s sebou pfina3
Zeni zapeklitych logickych hadanek, ak
stiilecky a klasické skakacky, kterd jak
zplisobem ovladani, tak typem prekazek
a légek v 3D grafice navazuje na
plosinovku" Prince ofPersia(mame na
mysli prni dvé Esti, nikoli onu hrazu
2 letoéniho roku, kterd se marn& pokousela
okopirovat svoji trojrozmérnou , zakyni
jenze novinek je tu nespocitatelné: nejde
zdaleka jen o to, Ze se Lara uZ nebude
harcovat po riiznych lokalitéch a ze tuds

prestane mit zmatek v ménicich se asovych
pasmech, protoze se pfibéh odehrava
v jedné jediné zemi. Nejnovéjsi pokracovani

je esenci nejlepsich elementt ze i
predchozich dild, k nim je pfidéna fada

jez nebylo moiné pri drivéjéich hrdincinych
eskapadach realizovat), a vie je zastreseno
2 devadeséti procent novym enginem.
Jednoznagnym posilenim adventurnich
Gkor akce i zabijeni nepfatel
ti ve srovnani s predchozimi dily
je méné lidskych protivnikd, a nékteré
soupefe dokonce v podstaté ani neni

Nékteré
soupefre neni
ani mozZné
zastfrelit.

mozné zastelit) se dobrodrufstvi herné
il piibéhové navraci ke svym kofenm -
4. k pavodni vypravé z roku 1996.
Jednotlivé lokality nejsou jiz zdaleka tak
rozsahlé jako v minulosti (maloktery level
bylo mozné dohrét pod jednu hodinu
gistého" Easu). V kazdém pate je
podstatné méné mistnosti, a tudiz | méné
bloudéni v prézdnych podzemnich
chodbach. Naopak nyni téméF za kazdym
rohem gekaji riizné divérné zndmé pasti
a néstrahy (jako 3avle ostré bodce,

propadavajici se podiahy), ale i méné
2ndmé, a o to viak zradnéji vrazedné

mechanismy - predevim rozm
biity, kyvadla a ¢epele, je? se ot
horizontaIng i vertikalng, pfipadné krouzi
kolem své osy, takze jimi Lara obéas musi
proskotit ladnym kotoulem jako tygr
cirkusovou obrugi. Mensi rozsah
jednotlivych Grovni se ale nepodepsal na
celkovém rozméru hry. Lapidmé Feteno -
jestlize se z43il rozsah mistnosti na polovinu,
poéet oblasti se zdvojnasobil. Hraé se diky
tomu mize soustredit na konkrétni tkol, po
jeho? spinéni pokroti dale, aniz ztraci
orientaci a prohledava ,slepé” mistnosti, jez
odvédgji pozornost lichym smérem.

ité kosy,

V novém pokracovani Lara jiz nemusi
jako otrok ze Sokobanu posunovat
kamennymi kvadry z mista na misto (jejiho
orgastického ,Uhhhhhhhh!" si viak stejné
utijete pfi jinych namahavych &innostech),
aviak do zavienych mistnosti se uz
nedostane jen prostym stlatenim paky
anebo zmacknutim tlacitka. Podstata hry
Tomb Raiden The Last Revelation je
postavena na louskan logickych ofiski

Pilantnl podobu
nejslavn
virtwslniho sex-
symbolu vytvoril
v jednadvaceti
letech grafik Toby
Gard - potitatovy
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Room Edit

Takhle se na poiitaéi [-.
stavil nejstarsi egyptsky [
chrém v Karnaku. I

sl na Laru nepfijdo. |

a rébusi (vjedné
mistnosti musi Lara

napfiklad Fadné sestavit modely planet ve
slunetni soustavé), jejich lusténi je spojeno
se zcela inovovanou strukturou
archeoloZtina inventafe. Jeho dFivjsi
,prstencovy" systém nahradil odligny
mechanismus ovladani umoziujici sebrané
predméty, ale i zbrang rizné kombinovat,
dopliiovat a sklddat, aniz se pfitom

musi hra pauzovat. Lara do své branicky

- vedle obligétnich Iékarnicek, pistolek,
svétlic a kompasu - napéchovala také
patidlo (Ize s nim vyloupnout ze zdi lecjaky
artefakt a oteviit jim zabedn&né dvere), kusi,
mapy, dalekohled, svitilnu a také svij deni

Svéteiné efekty jsou zdiiraznény viudypitomnymi hoficimi pochodnémi.
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jeho# obsah méze byt ndpomocen pi
fegeni puzzli (znalost hieroglyfické
,abecedy" je podminkou!). Rafinované
hédanky dostavaji odligné dimenze i diky
fadé novych - jednoduchych

, kterych je
sle¢na Croftové schopna (a které ji ale
zéroveh vystavujl novym nebezpeéim).
Programétofi z Core Design uvadgji, ze Lara
m4 pfiddno Etrnact novych pohybi, takze
se jejich potet zdvojnasobil (véetng
efektniho vyrazeni dvefi ramenem & jejich
nekompromisniho vykopnuti). Jestlize
v minulosti Lara vynikala obratnosti ruskych
olympijskych gymnastek, své fyzické
dispozice nyni obohatila i o schopnost
ostiilenych alpinistd: dokaze $plhat nahoru
i dold po provazech stejné jako po tyEich
nebo se po lané zhoupnout jako Tarzan
- respektive jako lady |ane. Dalsi novinkou
je i pozm&nény systém zamé&Fovani na cile,
ktery ji nefunguje upln& automaticky: hrat
navic mize operovat s riznymi druhy
streliva (vEetné nékolika typd granétd),
pfipadné pouivat laserové hledi pro
samostfil.

Vyrazné premodelovéna byla i sama
Laruska: jeji kFivky jsou mnohem zaoblengjsi
(poprsf ji tentokrat uz nepiipumpovali), kize
plisobi heb&im a hladsim dojmem, a hlavné

~ZVA™ LARA

Atkoli je Lara je slozend pouze z jednicek a nul
(i kdyZ s podprsenkou islo Etyfi), podailo se
jinéco, o tem sni viechny topmodelky:
proniknout na titulni stranu Easopisu Face. T

se nepovedlo dokonce ani modelkém, oficialnt
vybranym firmou Eidos. Prvnf ,redlnou” Larou
se v roce 1996 stala Nathalie Cookova.

V piitim roce ji nahradila Rhona Mitraové,
kterd Laru Croftovou predstavovala pfi
prezentaci na potitatovych veletrzich E3 a ETCS
a dajné si dala kvali tomu 2v&tit své poprs.
Bez vysvétleni viak na propagaci tfetiho dilu
Tomb Raidera byla vybrana étyfiadvacetilets
krétkovlasé blondats modelka Nel
McAndrewovd, jez musela nosit paruku. | ona
se ale v zelené kombinéze pfilis neohfala

(a nakonecji odhodila pfi pézovani pro Easopis
Playboy), nebot pro letosni rok byla vybrana
Holandanka Lara Wellerova. Ve hfe samé

Lafe sladce mazlivy hlas propijéovala tehdy
osmatficetilet svobodna matka z hornického
méstetka llkestone v hrabstvi Derby Judith
Gibbinsové, kterd Tomb Raidera jezdila
propagovat po celém svété: sedéla na jevisti

za plétnem, na které se promitala Lara,

a musela odpovidat na otazky typu: ,Nechcete
si mé ve(t?" nebo ,Jak velka mate prsa?

Nejpopuldrnéjsi Lara z masa a kosti: Rhona
Mitraovi. Vyka: 176 cm, miry: 96-61-89.




Vstup pouze pro plavkyné
s plicemi hloubkovych
polapééi.

ksichtfk je vykresleny detailngji: je sestavena
2 vétsiho pottu polygond, takie maze
mrkat i pohybovat rty, ze kterych se line
novy hias. Jejl pohyby jsou navic zjevné

- a kdyz vyleze
zatopené jeskyné, pipadné
2 umélého prikopu, kape z nl chvilku voda.
Ostatné grafika je v pfipadé étvrtého dilu

tentokrat mohli piné soustredit na jedinou
nesmirné atraktivni oblast, hra svou

i obcas pripomina ar
exkurz do riznych architektonickych styld
a slohi myty a bajemi opfedené zemé.
Spoleéné s houzevnatou dobrodruzkou
postupné navitivime skalni pohrebisté
v Udoli kralt na zépadnim brehu Nilu
i chrémovy komplex s mohutnym
hypostylem v Kamaku na druhém brehu
egyptské feky fivota a jesté dFive, nez
zavitéme do Gizy k ,hofe kamend,
postavené na hofe kamend" (jak kdysi
Velkou pyramidu nazyval Filén), bude se
Lara muset prostilet napfiklad ulicemi
Alexandrie a Kahiry. V&tsinu cesty ji budou

ale i charakteristicka ,geometricky lomena"
vyzdoba na vépencovych zdech, na nich
rozpoznéme ovalné kartuse se jmény
faraéni, posvatnou supici, egyptsky ki
#ivota, hieroglyfy, nasténné malby nejuyssich
bohi - a také mytické Horovo oko.
Skvélou ukazkou grafickych orgit je treba
barvami se tpytici Kleopatfin palic
s alabastrovym bazénem se zuréici
fontankou, zelenymi filodendrony a s imitaci

Grafika
c¢tvrtého dilu
je skutecné

uchvatna.

obrazu Achnatona a Nefertiti (Lara sem
pijde v polovin hry). Ob&as sice zarazi
pritomnost amfor se spis mayskymi nez
egyptskymi vyobrazenimi a éervené malby
krétskych minotaur( (o sose feckého boha
mofe Poseidona ani nemluvé), ale na druhé
strané Tomb Raider-. The Last Revelation

dlazdice, sarkofagy, kanopy, oltste,
obelisky, pilite, hvézdy, reliéfy i basreliéfy,

neni univerzitni enc ani hra, jakou
je kupfikladu vzdélavaci adventura typu
Egypt 1156 BC. Mnoistvi detaild,

predmétd a rekvizit (véetné mytickych vah
spravedinosti, které mén ti
poslednim soudu a u nichz

k Egyptu vytvofen zadny vztah. Tajemnou
atmosféru umochuje i propracovangjsi
systém zrcadleni - obzvlaité vypeéené je
,egyptské dobrodruzstvi® v Alexandrii -

a také dynamittéjéi osvétleni (viudypfitomné
pochodné), je# povrchovym nerovnostem
ve starodavnych prostorach dodava a
hororovou magiénost. K té prispiva také
defilé stylovych protivnikii s a2 nepfijemné
vyvinutou umélou inteligenci i télesnou
obratnosti - fada z nich je schopna
napodobit pohyby Lary, takée ji pronasleduji
i do dfive bezpe¢nych Gkrytd. Vedle
lidskych i polozvifecich bytosti a zivych

il ozivenych mytologickych monster
(obzvI3té mumie vydavajici nechutné

2vuky jsou pékné hnusné) a soch se

budete muset vyporadat i se $akaly,

skaraby, netopyry - a se &tiry. V prvnich

PREDCHOZI DOBRODRUZSTVI LARY CROFTOVE

TOMB RAIDER (1996)

TOMB RAIDER 1l (1997)




HOLLYWOOD Si

Na filmavou roll
se theso vica
herecek:
-k
dt.

hko je Sandra
Bullockovi (ta md

patrech sice vypadaif jako nepfili nebezpe¢ni
rééci, v zavéru viak z nich vyrostou zridy
ovehkosn dtipu. V kazdém phpadé pichnuti
ich bodcem znamend postupujici otravu,
leue graficky pozoruhodné znazornéna:
obrazovka se zaéne v ,opileckych” vinach
vertikén i horizontélng deformovat, jak
postupné Lara atréci védomi - a pokud ji

.umély vihled
izkuienost
v akénich filmech),
-IMW
v, Lucy

Lawlessovi,
Catherine
Zetarjonesovi

francouzskd

véas pijde
poranéné fesanda o #ivot a vy o ofi.
Zajimavych postav je tu vicero (za viechny
jmenujme alespoh Lafina davného pitele,
dobrodruha leana-Yvese - mezi
obéma pulzuje latentni erotické napéti
v duchu Akt X), ale dalsimi
podrobnostmi bychom vam pokazili
prekvapeni.

Alfou a omegou kazdé hry (nejen)
tohoto typu je samozFejmé ovladani, na
kterém totalné vyhorel jiz pripomenuty
Prince ofPersia 3D. Lara Croftova viak
udél, co vam na oich vidi, respektive &im

Lara se také
pFedstavi
Jako
Sestnactileté
poupatko.

ji budete prostfednictvim klévesnice

stimulovat: byt pfi nékterych
kombinovanych pohybech si budete muset

vycviit prstoklad poslepu hrajiciho klavimiho

virtuosa. Viechny pohyby - ty
nejjednodussi kousky i ty nejslozitéjsi
manévry - si nacvidite v lahtidkovém
tréninkovém menu, ve kterém se vam Lara
predstavi jako sladké Sestnéctileté poupatko
se dvéma culiky a libezné holéiéimi pohyby.
Tato specialni ,mise" se odehrava v roce

1984 v Kambod?i a divéiny:
neni nikdo jiny ne

Jesti e Jean Frangois
Champollion vyluitil
tajemstvi hieroglyfil.

WernerVon Croy. Kromé toho, Ze se
romantickym dobrodruzstvim nadsend mala
Lara nauti v prostredi zaniklé &insko-hindské
architektury béhat, skakat, plavat, $plhat

a hledat tajné skryZe, za ponékud
morbidnich okolnosti také ziskd svoji
povéstnou brasnu...

jestlize bylo mozné jiz pvodni
dobrodruzstvi Lary Croftové oznatovat za
prvni interaktivni film, pfi kterém hrace
fascinoval pocit, Ze je jeho pFimym
Géastnikem, pokrotilej$i herni systém ve
&vrtém Tomb Raiderovi onu filmovost dle
prohlubuje. Animované a rovné? graficky
zdokonalené pasae s fadou dialog jiz

M4 pFi t6to gralice
viibec smys! natdcet

Tomb Raidera jako filmP

neslouzi jen jako pojitko mezi dvéma
Grovnémi, ale jsou viastné soutsti jednotic
neprerusovaného dobrodruzstvi. ,Pasivni”
animace jsou filmové nastfihavény
doprostred interakce (kupfikladu famézn
sekvence, ve které Lara pobiha po
strechach vagondi jako Sean Connery ve
filmu Velka vlakové loupe?) a stfihové
skladba i proménlivé Ghly kamery hru
znovu priblizuii svétu, ktery se odehrava
spie na stfibmém platné nez na monitoru
potitate. To plati predeviim pro honicky

v diipech a pro Lafiny jizdy na motorce se
sajdkérou. Samozfejmé ze drtivou vétsinu
hry je neustale rotujici kamera umisténa za
Larou, tak?e z ni nejcastéji vidime zada, po
nich# poskakuje dlouhaténsky cop.
Zmifiovany pohled z jejf perspektivy oviem
tak zafixovén jako kdysi, takze si
nyni hraci Eastéji uiji jei mandlova ocicka
nebo smysina Gsta. Kamera navic obéas
vyjede - pro lepi orientaci - vysoko nad
jeji hlavu do kolmého nadhledu (Laru
oviem pritom dale ,ovladte”), p
animované vsuvka celou scenérii
zabere ze subjektivniho pohledu

- mimofadné efektni jsou zabéry,
snimané jen nékolik centimetrd nad
zemi: z pohledu cupitajicich skarabi
nebo krvelaénych $akald.

jiz ve svém preview PC Gamer
naznatoval, e teprve Tomb Raiden The Last
Revelation je skuteénym pokragovanim
pévodni hry. Vyvoj na této ésti zacal jiz
uprostred roku 1998 (tedy jesté v dobe,
kdy prob\halv préce na tretim dile) a bohaté

nejde o n&jakou nové nabalzamovanou
mrtvolu, ktera by fila uZ jen  lesku svych
davno prachem zavatych slavnych ¢asd.
Tomb Raiden The Last Revelation je
faradnem v piné sile a nadhefe, pred kterym
ostatni 3D akéni adventury musi opét
pokorné sklonit hlavu.
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Katdi 553 mi svi)] zaitek.

Wefle! il 2 clé érie.
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