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,Doplnék" tretiho dilu neptindsi Zddna zlepsSeni, spiSe naopak

Stalo se jiz pravidlem, Ze kazdé vydani pokracova-
ni hry Tomb Raider s sebou pfinasi doplnéni dilu
predchoziho v podobé reedice, pro niz se vzilo
pojmenovani Tomb Raider Gold. V této souvislosti
se objevil datadisk pn/niho Tomb Raidera nazvany
Unfinished Business, The Golden Mask bylo po-
kracovanim dilu druhého a konecné v neposledni
fadé pravé Tomb Raider 3 Gold: Lost Artifact, ktery
rovnéz rozviji déj pavodniho pokracovani.

Psat recenzi na kterykoliv dil této pocitacové sagy
znamena dusledné od sebe odlisit hru a jeji hrdin-
ku. Lara Croft se v historii pocitacovych her stala
unikatnim fenoménem a zaroven prvni virtudini ce-
lebritou, presahuijici hranice titulu, pro ktery byla
plvodné stvorena. PrestoZe Toby Guard, tvirce
Tomb Raidera, plivodné planoval dusevné naruse-
nou militantni postavu a pozdéji byl ochoten
ustoupit na Sileného lovce lidi, uz ve své treti po-
dobé vypadala Lara tak, jak ji zname z obrazovek
pocitacd. Obalky listd The Financial Times, prestizni
Britsky FACE Magazine, a dokonce i srpnova edice
Casopisu Playboy '99 nesouci Lafinu kreslenou
predlohu prilakaly k videohram i lidi, ktefi pdvodné
o hrani nejevili zajem. Na tuto skutecnost neni do-

VYROBCE Core Design

DISTRIBUTOR Eidos Interactive

MINIMUM  P-200, 32 MB RAM

DOPORUCENO P-300, 64 MB RAM

3D AKCELERACE ano

MUITIPLAYER ne

PLATFORMY Windows 95|98

TYP HRY akéni
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bré zapominat. Presto vsak kvalita tohoto datadi-
sku nedosahuje kvalit dill predchozich a zdaleka
se nemuze méfit se Ctvrtym pokracovanim.
Samotnd hra Tomb Raider vzdy vynikala dusled-
nym designem Urovni. Navrhy jednotlivych prostre-
di byly tak dokonalé, Ze nikomu nedovolily hodno-
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tit Zddné pokracovani vyslovené negativné, presto-
Ze hra samotna ve vétsiné pripad(l nepfinasela nic
zasadniho. Hraci se jednoduse u hrani Tomb Rai-
dera bavili, a to bylo nejdilezitéjsi. Pokud vynecha-
me Tomb Raidera 4, nejlepsimi Urovnémi se do
této chvile mohl pysnit v poradi druhy datadisk,
tedy The Golden Mask. Dalsi pokracovani se tedy
mélo vydat ve stopach nastoleného trendu, ale bo-
huZel se tak nestalo. Naopak, Lost Artifact obsahu-
je nejhorsi ndvrhy Urovni v celé historii série.
Soucasti této ,gold" verze je pét, respektive Sest
Urovni, z nichZ vizualné nejpritazlivéjsi je hned prvni
prostredi, jehoZ soucasti je obrovska lokalita starého
skotského zamku na legendarni Vysociné (= High-
land), kterou mozna znate ze snimkl Highlander ci
Braveheart. Mechem pokryta stavba je postavena na

skale nad jezerem a nékteré najezdy kamer zabirajici Laru z velké
vzdalenosti, kuprikladu na hradbach ¢i cimbufi, plsobi skutecné
Uchvatné. Zamek stoji nedaleko Lochnesského jezera a o ,skutec-
ném" ptvodu jeho obyvatelky padne ve he také zminka.

Pokud se tésite na prostredi logickych hadanek a slozitych
problém, budete zklamani. Tvirci se rozhodli pokracovat
zplsobem, ktery byl tolik blizky predchozim dilim a jez je tak
vzdaleny pokracovani ¢tvrtému. Akéni slozka ve hie naprosto
prevazuje a misto novych hadanek narazite pouze na dalsi
nepratele a pasti zndmé ze tretiho dilu. Datadisk do znacné
miry zniil povést pavodni hry, ktera vynikala zejména neline-
arnim pribéhem a urovnémi. Dé;j Casto sklouzava v pouhé
prochdazeni mistnosti a zabijeni nepratel, navic technické
zpracovani znacné zaostdva za dnesnim standardem.

Samotné provedeni bylo vzdy nejslabsi slozkou Tomb Rai-
dera. Ackoliv prvni dil patfil mezi prvni skute¢né trojrozmeérné
akeni adventury, v dalSich pokracovanich se opakovaly ne-
smyslIné chyby, které hraci autorim stale vytykali. Nejvétsim
problémem byly zejména Spatné zmapované textury s nepék-
nymi mezerami, do kterych Lara Casto zapadavala, a to obcas
i zplisobem, ktery branil dalSimu pokracovani ve hre. Pro treti
datadisk museli tvirci pouzit stejny engine jako pro puvodni
hru, upraveny engine dilu Ctvrtého tudiz zUstal nevyuzit. V da-
sledku toho se znovu objevuji viechny staré nesvary, z nichz
ani jediny autoti nedokazali uspokojivé opravit.

Posledni datadisk nemohu doporucit ani zavilym ptizniv-
ctm. Radéji si pockejte na pravé nataceny film. Laru vsak
oproti plvodnim predpokladim nebude hrat ani Elizabeth
Hurley, ani Demi Moore, ale dcera herce Johna Voighta, An-
gelina Jolie, drzitelka Oscara za snimek Girl Interrupted.
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