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mi | dat Core Design napgiklad tim, Ze se
ojeho vyvoj stara aplni novych tym lid i

(a ktomujen 2 konzultanti ztymu TRI
aTR2). Duvodem proto nenijen snaha :

0 novou tvag, ale také fakt, Ze nikoli k lid {
zTRtymu odeSlo a zaloZili si spoleénos
Confounding Factor (o jejic h prvotini Gal-
leon se doéetete v novinkach). Nicméni
1novy tym si pochopitelni Tomb Raidery
pogadn nastudoval, naSel na nich ureité
chyby a svého Tomb Raidera chtij i udila t
jako mix tic h pgedchozich tedy zjedniéky
pgevezmal atmosféru, prozkoumavani roz-
sahlych lokaci a geSer puzzlu a z dvojky
akci a vyuzivani rozmanityc h vozidel. Dule-
Zitij$ ije, co chtij i svého a nového do hry
pginést Zaéali enginem, se kterym si po-
hrali, abyste opitjen valili oéi (hodni si
dali zalezet i na PX verzi, ktera pobiz {

v Hi-Resu 512x240). Takze klasicky se to
tyka svitelnyc h efektu a stinovani, vyssich
detailti, 16-ti bitové grafiky (misto starych
256 barev, vylepSené vodni efekty, vySsi
poeet polygonu, jenZ umozni mimojin é
nadherné chramy s bohatou vyzdobou),
vylepsené umil é inteligence, zrychlenf atd.
Po zahrani si nikolik a levelu z trojk y musim
uznat, Ze to vypada fakt hezky, ony svitel -
né efektyjsou sice pusobivé, zvlasti pad
pouziti svitlice , ale to uz mi dneska pgijde
docela normalni. Zajimavij$ fjsou variabiln i
podnebni podminky, kdy ve hee prsi, snizi,
je mlha, fouka vitr, nikd y létaj i ptaci, coz
vSechno dohromady dil & jednotliv é lokace
Zivijsi . Zanechavani stop ve snihu | pisku
jejen kosmetickou zminou, stejni jako
nové Lariny obleky projednotliv é levely (i
kdyZ ten pacificky se oblekem ani nazvat
nedd). Sumilo u inteligencitoje taky klasi-
ka, tedy obeas vas pgekvagd uhybanim, uti-

kanim éi kooperaci ajindy zas stgilite po

jednom vojakovi ajeho kolega o par metru
dal v klidu stoji, koukajinam, prosti pian-
ko. Jsme také zvidavi, jak to bude vygeSero
s ukladanim pozic, protoZze pry autogi do-
stali stiznost* na moznosti ulozit si
pozici kdykoliv bihe m hry, takze to
zatim vypada na dvi Urovni obtiz-
nosti, kdy vté lehei budete moct
»sejvnout”, kdy se vam zachce

a v té obtiznij$ ijen na specialnich
ktomu ureenych mistech. Vice

zmin, hlavni pro hratelnost samu,

se tyka novych pohybu (posledni to
bylo lezeni po stinach) . Kvuli tomu
poibylo i jedn o akeni tlaeitko/klavesa .
Diky nim u se Lara bude moct skreit,

a tak se napgiklad vyhnout stgelam nebo
se schovat za nijako u pgekazku a také se
muZe po étyzedﬁl pohybovat, coz muze
slouzit opi t ke kryti, k objevovani taj -
nych lokaci, prolézani klimatizaenich
systému apod. Pokud to tlaéitk o stisk-
nete p@ bihu, Lara na eas zrychli

a pokud pak stisknete eudl/klaves u

ke skoku, Lara skoéf pikno u Sipku za-
koneenou kotoulem. To samozgejm neni
bezleelné, ale podstatné pro dokonéeni
nikteryc h levelu, kdy uréita mistajsou
pgistuprajen pomoci pohybu po etygech
(nebo se tak dostanete k tlaeitk u
otevirajic f dvege | vypinajici
nijako u obranu atd.) .
Rychlej&i bi h vyuzijet e
hlavni u pasti | puzzlu
zaloZenych na ease aten
nasledny skok tgeba pro pro-

skoeeni zavirajicich se dvegi Dale bude
moct Lara ruékovat dopgedu (jako tgeba
zespoda po kolejovych prazcich; mimocho-
dem tent o pohyb mi| byt vyuZitji Z minule,
ale nestihlo se to), skakat po provazech,
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vykopnout staré dveee a dila t pa plavani
ukroky (!?). Diky tomu mohou autogi pgidat
do hry vice typu pasti a pgekazek a vy bude-
te mit vice moznosti, jakje
pgekonat, coz by na za-
bavi mil ojen pgidat.
Se zbranimi toho
moc nového nepro-
vedli, vlastni ne-
chali ty vSechny
staré, trochujim
vylepsili
vzhled
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(plus odlétavajii patrony) atim to hasne,
nechti |jsem po nich BFG900Q ale tgeba
nijak & seéna éi vrhai zbrao by bodla. Nao-
pak si vzali paiklad z velmi kladného ohlasu
na ve dvojce pouzivany motorovy elun

a skutr, takze nyni vas bude eekat nijak é
vozidlo v kazdé urovni a projedet e se
vterénni etygkolce, kanoi, motorce, ponor-
ce a vyuziti byste mil i najiti pro padak.

| rozmanitost vozidel ureiti pgispije k vit$ i
zabavi. Ale stale to nejsou zadné pgevratné
zminy, u kterych byste geki ,tyjo" , ,toeu -
mim" ei ,toseztohopo..." . Ani pgibih toeici
se kolem etygartefaktu , ztracenych poged
stoletimi, jeZ mohou znamenat revoluci

v genetice, asi nebude nija k pgevratny,

i kdyz animované sekvence budou opit pa-
radni. Takze opravdovym triumfem , zachra-
nou a duvodem, proé byste si mil i koupit

i toetiho Tomb Raidera, je design levelu.
John Romero vyzdvihuje design nad vse
ostatniai nova TR parta tomu musi vinova t
maximum. Vjedniece bylo nikoli k hluchych
mist, ve dvojce se to povedlo najednieku

a zde budou muset byt jesti lepsi. Oto se
chtij i postarat nikolik a zpusoby. Jednak to
je ta slibovana nelinearnost, kdy po absol-
vovani prvni easti budete ty tri nasledujici
moct projit v libovolném pogad a pak se vse
vyged v paté posledni easti. To ale nenf nic
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extra, dulezitijs fje, Ze chtij { kazdou ztic h
easti pojmout jako samostatné komplexni
dobrodruZstvi, které bude kazdé takovym
malym dilem Tomb Raidera. Lara zaene své
putovani v Indii, kde bude patrat po prvnim
z artefaktt , seskod& do dZungle a prostgih'
se skrz bengalské tygry, obgd kobry ei piran-
hy. Pakje tedy pogad libovolné, zvolim tge-
ba Londyn. Zde se hoditen vySsi poeet po-
lygonu, diky éemuz budou budovy realné

i z hlediska architektonickéh o

a historickéh o a zaroveo samozgejni budou
nadherné na pohled, takze pd navstivi ka-
tedraly sv. Pavla budete ohromenijako ve

skuteenosti, nejedno pgekvaper vam po-

skytne muzeum voskovych figurin, zavitate
i do narodniho pgirodopisného muzea a pd
eastém cestovani po stgechad londynskych

budov vas eekajii dalsi ,kulturni
jako tgeba podzemka a kanalizace, takze
mimo ochranky na Laru eekajii krysy

a zombici. V Nevadi navstivite hlavni zna-
mou Areu 51, ovSem ne dobrovolni , neboe
tam budete uviznini , ale az po napinavé

zazitky,
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automobilov é honiéce po pousti. Takze prv-
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nim dkolem bude najit zbrao a az pak vize -
ni pIné sledovacich kamer, silovych poli,
automatickyc h kulometu éi laserovych plotu
prozkoumate. A kdyz se povede zlikvidovat
poéetné strdZze a vypustite raketu, dostane-
te se na povrch, ktery ale také nenizrovna
paivitivy , i kdyZ Lara pry bude mo.ct ukréast
i Stealth Bomber. Jen chvilkového oddychu
se doékate vjizni m Pacifiku, kdeje sice
krésna exotick & dzungle, ktera ale skryva
spoustu divochu a nebezpeéné zvige v éele
s navrativ§imi se dinosaury, takze se tist e
na dalSi stgety s T-Rexem a akéni sekvenci
v divoké vodi . Nasledujici skokje sice maly
vzdéalenostni, ale zato' vyznamny teplotni ,
nebos ze slunného Pacifiku se pgesunee do
mrazivé Antarktidy , kde bude vSechno
ovlivnin o radiaci z meteorit u (z niho Z po-
chazeji ony artefakty ) a kde se vase, resp.
Lagim nové dobrodruzstvi zavrsi. Takto tu
kvalitu designu asi moc neocenite, ale vigte
mi, ze vypada velmi nadijn i a Zei finaln i
verze potvrdito samé. Potom by to byl od
Core Designu vyborny protiargument na
nase stiznosti na nastavovanou kasi. | kdyz
nés najednu stranu Stve, Ze'toje obyéejna
komerce, tak pged jen Tomb Raider udila |
jméno nejen sobi, Core a Eidosu (i kdyz
tomu pgedevsim) ale poéitaéovym hram
vubec, takZe si pged jen pgeji, aby Tomb
Raider |11 nebylje n tgetim dobrodruzstvim
Lary Croft, ale stale vybornou hrou po vSech
strankach (aby Honza nebyl nastvanej, ze
na nij opit padne recenze). Ajestli nas
zklame, tak pgestanene nosit cop. LEVEL
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