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DOS-CD

Tomb Raider

Fascinujici trojrozmérné dobrodruzstvi Lary Croftové

a podzimni mezinarodni vystavé herniho

pramyslu ECTS v londynské Grand Hall

Olympia byl Tomb Raider diky krasnym
manekynkam v pfiléhavych trickach a Sortkach
a s pistolemi v rukou jedna
z nejviditelnéjsich her. Takové-
mu kalibru nebyl schopen kon-
kurovat ani Nihilist se svymi
originalnimi napisy modrou
rténkou na vsech zrcadlech na
panskych i damskych zachod-
cich. Na damskych toaletach

Tak takhle mél vypadat
Fade to Black. Inteligent-
ni kamery, rozmanité

a propracované pohyhy
hlavni hrdinky Lary

a hlavné naprosto doko-

bomba. O to vice a hlavné piijemné jsem byl pre-

kvapen, kdyz jsme hru dostali do redakce, ja ji

stréil do mechaniky a zjistil, Ze je hratelna ve vy-

sokém grafickém rozlieni i s pInymi detaily na

pramérném Pentiu. Neuvéfitelné!
Hlavnim hrdinou hry pfekvapivé

neni ani zaddny nepfemozitelny sva-

lovec & karatista, ale néZzné stvofeni

jménem Lara. Na otazku, proc se

autofi rozhodli pro hlavni hrdinku

a ne hrdinu, odpovédéli, ze

muzl jako hrdinti uz bylo ve

jsem samozfejmé nebyl, odtud Nald atmosféra a hratel- nrich moc, tak proc by

to mam pouze z doslechu. EI-
DOS, firma, kterd Tomb Raider
distribuuje, zvolil opravdu dobrou taktiku. Ni-
kdo z obchodnikii ani novinafi, nds s Lewisem
nevyjimaje, nebyl schopen odolat a na Tomb Rai-
dera se alespon podival. Uz tehdy jsme konstato-
vali, Ze jestli se hra s takovou grafikou a zpraco-
vanim bude hybat i na nasich pocitacich a ne na
nadupanych vystavnich masinkach, bude to

nost. To je Tomh Raider.

nemohli jednou udélat

hlavniho hrdinu

z zeny. Lara vSak neni ani

nahodou tak bezbranna jak Jgmé&m  si urdi-
t& vsichni myslite. Diky mEZj" své pova-
ze, gymnastické ~~pr prapravé
astylu zivotase "dE~p vyrovna

a dokonce i » f1 K » pfekona

leckterého z muzi.

Aleasi /]Jf* bych vam mél

Laru trochu pfiblizit. Lara

Croftova, dcera lorda Henshingly

Crofta, byla vychovavana jiz od

narozeni jako aristokratka. V jejich
jednadvaceti letech, tésné po skonceni

studii, se Lara zasnoubila. Pfesnéjsi ale
mozna bude, kdyZ fekneme, Ze byla za-
snoubena. Doba svatby se neodvratné bliZila.
Na jeji cesté domii z lyzaiského vyletu se vSak
nad Himalajemi zfitilo letadlo. Lara jako jedina
zlistala nazivu a aby piezila v tak nehostinném
kraji, 1an svéta od jejiho domova, musela se
naucit byt zvisla pouze na sobé a svém da
vtipu. O dva tydny pozdéji se dostala do
vesnice Tokakeriby a odtud potom domd.
Jeji zazitky z Himalaji vSak mély hluboky
dopad na jeji psychiku. Od té chvile neby-

la schopna snaset tu tisnivou atmosféru
domila si, Ze tohle neni Zivot pro ni. Za-

Cala tedy stale castéji cestovat a vyhleda-

vat nebezpecna dobrodruzstvi. AZ teprve
nyni se citila skute¢né nazivu. Béhem

osmi nadchazejicich let cestovani nabyla
detailnich védomosti o starobylych civili-
zacich a vrhla se na psani o jejich neobvyk-
lych vyletech. Proslavila se zejména tim, Ze

objevila nékolik starobylych, archeologicky veli-

ce zajimavych mist a vydala nékolik
desitek poutavych cestopisi.
Déj hry Tomb Raider zacina
v okamziku, kdy Laru kontaktuje
a najme mocny syndikat Natla, aby
nalezla myticky artefakt zvany Scion,
ktery po sobé zanechala davna civilizace
Inkd. Jako kazdy spravny hrdina, par-
don, v tomto pfipadé hrdinka, vsak
brzy Lara prokoukne, Ze je syndika-
tem pouze vyuzivéna a pusti se do
patrani na vlastni pést.
Ted uz ale konecné ke hfe sa-
motné. Tomb Raider je zpraco-
vanim ponékud netradi¢ni 3D
akéni hra, nejvice podobna
starému Fade to Black nebo
trilogii Alone in the Dark.
Stejné jako v téchto
hrach je v Tom Raide-
rovi pouzit stejny
systém zobrazovani kame-
rami, které * zabiraji postavu
vzdy z toho nejlepsiho tihlu pohledu
a styl vektorové grafiky. Narozdil od
vyse zminovanych je Tomb Raider dove-
den k dokonalosti. Systém kamer a zob-
razovani je daleko inteligentnéjsi a jen
velice, ale velice zfidka se stane, Ze Laru
nevidite. O takovémbhle pfepychu jste si
ve Fade to Black mohli nechat jenom zdat.
Tam vam hlavni hrdina mizel z obrazovky
pomérné casto. Stejné jako se zlepsily ka-
mery, zlepsila se i inteligence neptatel
a to zejména lidskych. Od opice, netopyra
¢i krokodyla samoziejmé nemuzete Cekat,
Ze by se schovaval za sloupem a vyckaval
na vasi chybu, ale od lidi ano. Lidské bytos-
ti jsou jako nepratelé opravdu nepiijemni
a to nejenom diky stfelnym zbranim. Velky
teranosaurus v udoli sice vydrzi hodné, ale
neni problém se schovat do prvniho skalni-
ho vybézku, kam se nedostane. S touto tak-
tikou si na lidské neptatele nepfijdete.
Autofi hry v rozhovoru sami pfizna-
li, Zze za predlohu Tomb Raidera si vzali



starého Prince of Persia. Bylo jim vsak jasné, ze
v takové zaplavé novych her jako je ted, nema
klasicka dvojrozmérna skakacka nejmensi Sanci.
Proto se rozhodli pfidat tfeti rozmér. Fade to
Black se o néco podobného také pokousel, ale
pohyby postavy byly velice omezené a na rozdil

od Prince prkenné. Laru ovSem autofi rozpohy-
bovali velice kvalitné a stejné jako Princ jsou jeji
pohyby ladné a plynulé. S pfidanim tfetiho roz-
méru navic pfibyla moznost uskakovani do
stran. Pohyby Lary jsou opravdu rozmanité

a abych vam pravdu fekl, ze zacatku jsem s La-
rou pobihal a poskakoval po jejim domé, speciél-
né vybaveném k natrénovani pohybt, jen pro
radost. Délal jsem salta vpfed i vzad, ruckoval
po fimsach, uskakoval, sjizdél po sikmych plo-
chach, délal kotouly a zvlasté pak plaval, potapél
se a skakal Sipky do vody ze skalnich pfevist. To
je opravdova nadhera. Bohuzel to neni na obraz-
cich patrné, protoze jsou statické, ale véfte mi. Ta
atmosféra ze hry, z Lafinych pohybt, je fantastic-
ka. Jesté u Zadné hry jsem se nedokazal zabavit
pouze tim, Ze jsem jen bezmyslenkovité béhal

a skakal.

Samozrejmé, Ze by takového efektu nemohla
hra docilit se $patnou grafikou. Graficky je Tomb
Raider taky dokonaly. Vektorova grafika se
spoustou rozmanitych a realisticky vyhlizejicich
textur je ve vysokém grafickém rozliSeni krasna.
Z dalky dokonce ani nepoznate, Ze tam, co vidite
snéhem za vaty roh, neni svah. Potom to obcas

skon¢i tvrdym narazem do zdi, ale postupem
Casu si zvyknete a prostor zacnete vnimat pfes-
néji. V klasickém rozliSeni uz grafika neni tak
dokonala, ale také to ujde. PC verze nepotfebuje
3D Kkartu, ale samoziejmé, Ze ji podporuje. U ver-
ze na PlayStation a Saturn se o plynulosti nema
cenu ani zminovat. Tam s tim problémy nejsou.
Vsechny postavy byly tvofeny a rozpohybovany
v 3D studiu. Co jsem na hie ocenil, je architekto-
nicka propracovanost prostor. Kdyz vejdete do
chramu Inkf, neni tam strop vysoky dva metry
jako v panelaku, ale ¢ni tak vysoko, Ze na néj po-
malu ani nedohlédnete. Stejné propracovany je
i systém chodeb v labyrintu, jeskyni a tunelt. Na
tvorbu prostfedi autofi vyvinuli specidlni editor,
kde zjednodusené feceno, staci zadat pouze sou-
fadnice, textury a svételné zdroje.

Tomb Raider jako hra se v podstaté sklada ze
tfi Casti - feSeni problémd, takzvanych puzzli,

ploginovky a klasické stifle¢ky. Regeni problémit
je stejné jako ve stovkach jinych her, napiiklad
Ultima Underworld, Doom nebo Dungeon Mas-
ter. Nékde na sténé néco zmacknete, odsunete,
zatizite nebo jenom pfes néco prejdete a nékde
jinde se oteviou dvefe, propadne podlaha ¢i od-
sune zed. Samoziejmé, Ze se vétSina dvefi nebo
miizi otevie pouze na urcitou a leckdy i velmi
kratkou dobu, za kterou pak musite stihnout na
prvni pokus nemozné - dobéhnout k nim. Dalsi
Casti hry je jakoby plosinovka, kdy s Larou pre-
skakujete leckdy i v nékolika set metrové vysce

z jednoho sloupu nebo plosiny na druhou. Po-
sledni casti je klasicka stfilecka, kdy dvéma pis-
tolemi, pozdéji i brokovnici, stfilite po vSech
nepratelich od nejmensich, ale obcas velice ne-
pfijemnych netopyrd, pfes vlky, lvy, medvédy,
opice, krokodyly a teranosaoury az po mumie
nebo lidi. Sice zde popisuji ¢asti jednotlivé, ale
neberte to tak, Ze nejprve skacete, pak néco vyte-
Site a potom si zastfilite. To ani ndhodou. VSech-
ny tyto tikony, respektive casti hry, se navzajem
prolinaji a perfektné doplnuji. Prvni troven, tedy
Ctyfi zony, jsou spise seznamovaci, kde se ucite
s Larou pohybovat a mate cas vychutnavat at-
mosféru prostoru. Pozdéji, v dalsich arovnich, si
vSak na nedostatek stfileni a akce nebudete sté-
Zovat. Za to vam rucim.

Tomb Raider je velice rozsahla a poutava hra.
Svymi ¢tyfmi trovnémi, z nichz kazda ma
v priméru ¢tyfi zony, vas zabavi zhruba na ty-
den ustaviéného hrani, stejné jako mé. Tomb Rai-
der jsem dohral a ¢asu jsem nelitoval. Dokonce
mi ani nevadilo, Ze jsem ovladal Zenu.
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Hardware .........c..cousseeen. 486DX2/66,
8 MB RAM, CD-ROM

Platformy ....... DOS-CD, PSX, Satum
R e 1
VD Ay .ooneeenn.. Netradiéni 3D akéni
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