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Laru Croft sice v minulém dilu zasypala egyptské pyramida, v jejim
archivu v3ak zistalo jesté nékolik nezvefejnénych dobrodruistvi...




Spole¢nost Core Design se

s Larou Croft loni dostala do po-
dobné situace, jako kdysi sir Arthur
Conan Doyle se Sherlockem Hol-
mesem. Stejnéjako Doyle nihle
piet’al Zivotni nit mistra dedukce
soubojem s profesorem Moriartym
u Reichenbagskych vodopadi, tak
vsamotném findle Etvrtého dilu
hry Tomb Raider nechala svoji zte-
pilou fesandu pohibit v egyptskych
pyramidich - a od&la takjejifa-
nousky po celém sv&té do smuted-
niho roucha. Aviak obdobné jako
byl Doyle nakonec nucen pod na-
tlakem &tendfd, pod vlivem skuted-
nosti, Zejim smySlend postava za-
&ala Zit vlastnim Zivotem, i pod
vidinou nemalého honorife ustou-
pit a svého hrdinu op&t vzkFisit
(zprvujen ,dodate¥nymi" memos-
ty, poté s triumfalnim navratem),
tak i Core Design - zfejm& pod tla-
kem ekonomicky nejistého distri-
butora Eidos Interactive - predloZil
pétou, ,vzpominkovou" st série
Tomb Raider: Chronicles. Ta zatina
jen nékolik lydnii poté, co Laru
zasypala pyramida, duSickovE pos-
mournou a deStivou sekvenci, bé-
hetn niZjsou k pomniku dobro-
druzky poloZeny smute&ni vénce.
Po pietnim aletu se tfijejinejblizsi
piitelé odeberou do rodinného
sidla Crofti a zatinaji vzpominat
na jeji dosud nepublikované eska-
pady (chronologicky tedyjde o pfi-
mé pokratovini pFedchozi hry,
formaln& postavené na metod¥d
. flashbacku).

Atak zatimco Lafin byvaly men-
tor (a poté protivnik) Werner Von
Croy, suZovan vytitkami svédomi
a odpov&dnosti za aristokrat&inu
smrt, v Egypté horetnat& provadi
vykopavky na osudovém misté
(vSe se odehrava po zadu¥ni msi,
tedy nikoliv po skuteném pohibu,
protoZe télo Lary Croft se - znovu
ve shod¥ se ,,skonem" Holmese -
nenaslo), francouzsky archeolog
Jean Yves, staty sluha Winston
a irsky knéz otec Dunstan se myS-
lenkami truchlivé vraceji do minu-
losti. Prvni epizoda (Rome), ve
které Lara hledd kimen mudrci, se
odehrava v Fimskych ulicich,

v zakulisi opery a usti aZ v podzemi
Colossea. Lara se b&hem patrani
setkdva s gangstery, s nimiZ méla
co do &inéni v dplné prvnim dilu
celé série: s texaskym zabijakem
Larsonem a sjeho francouzskym
kumpinem Pierrem, tedy se
dvEma nohsledy proradné obchod-
nice Jacqueline Natla. Ve druhé
Casti (Russian Base) Lara za asi-
stence svého druha Jeana Yvese

NEXT
GENERATION

Série Tomb Raider sice koni, ale Lara
Croft se koncem roku 2001 znovu vrati
na scénu v nové, dosud nepojmenova-
né hie, nazyvané pracovné ,Next
Generation“ a pripravované zejména
pro PlayStation2 a pro mnohem vykon-
néjsi PC. Hra, na které firma pracuje
dvacet mésici, méa byt zcela o nééem
jiném. Je urcena starSim hracim, ma
byt temnéisi a zlovéstnéjsi (cosi na zpa-
sob Akt X) a Lara kromé nového vzhle-
du bude také dusevné ,zraleji*, Vadyt
uz to je tfiatficatnice, kterd tolikrat
prezila vlastni smrt...

pronikne na ruskou zékladnu
a poté do utrob ponorky, nebot’jeji
mafidnskd posidka se snaZi zmoc-
nit magického, bijeslovného
a mocného artefaktu Spear of
Destiny. Ten je ukryty ve vraku
v roce 194-5 potopené nacistické
ponorky... Koho poté&ila Lara jako
roztomilé teenagerské poupitko
v tréninkovém prologu ve hie
Tomb Raider: The Last Revelation,
setkd se S nive sladkych Sestnicti
opét, a to ve tieti epizodé (Black
Isle), zasazené do straSidelnych
kulis bezboZného irského ostrova.
Lara se na néj dostane potajmu
schovani v lod’ce duchovniho pas-
tora otce Dunstana, ktery sem pfi-
jel vymitat zI¢ sily. Findlni pFib&h
(Tower Block) je zasazen do pro-
stfedi hi-tech v&Ziku, plného kom-
plikovanych systémii: Lara tu za
pomoci afro-amerického hackera
Zipa hodla ukrist drahocenny arte-
fakt Iris, takZe ten, kdo hrial Tomb
Raider: The Last Revelation, jiZ tusi,
Ze se tu objevi i Werner Von Croy...

Kazda epizoda je zasazena do
odli¥ného prostiedi a misty vyZa-
duje riiznou strategii. Prvni pf¥ib&h
(do néjije stejnéjako loni implan-
tovéan ,povinny” vycvik) je ,klasic-
ky" Tomb Raider- ve své linedr-

nostijako by byl navratem k prvni-
mu dobrodruZstvi. Jde o nejnud-
n&;j3i Tast hty, kterd miZe leckoho
otrdvit, nebot’ se v ni nesetkime

s ni¢imjinym, neZ co si fanousci
Laty zakusili jiZ mnohokrate

a v podobnych kulisich. Hadanky
jsou omezeny na hledani riznych
spinati a na sklddani roztrouse-
nych ,Kli®i" od zavienych dvefi,
coZje ztiZzeno Casové limitovanymi
mechanismy, péitrinim pod vodou
nebo vypady protivniki - starové-
kych gladidtori, exotické zvéfe

a oZivlych soch (likvidace chobot-
nicového bosseje oviem p&kny

naschval). ,,Ponorkova" st svou
atmosférou zpotatku pFipomind
Akta X - pFedeviim dvojepizodu
Piper Maru/Apokryfy ze tieti série,
v nichZ téZ figuruje tajemny vrak ze
2. svétové vilky, z n€hoZ vyzafuje
paranormilni sila. Lara musi

(i beze zbrani) proniknout pies
ruské vojikytam a zase zpatky (coZ
pfipomene hru Indiana Jones and
the Infernal Machiné) a plazit se
ocelovym labyrintem, coZ ozvla¥t-
iiujejen Easové limitovani vsuvka
hlubinného ponoru. PFitomnost
Jeana Yvese (archeologa a agenta
vjedné osob&, znamého z Tomb
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Raider: The Last Revelation) neni
nijak urtujici, zajimavéjsije posta-
va admiréla Jarofjeva: mo¥ského
vlka, jenZ se jevijako nepFitel (plni
svoji sluZbu), nakonec ale Laie
zachrini Zivot (znechucen tim, Ze
mati¢ku Rus po rozpadu Sovét-
ského svazu ovladla mafie).

Treti epizoda je atypicka prede-
v8im tim, Ze hlavni hrdinku ovlada-
te bezjakékoli zbrané (Lara je je¥té
nezletild), ajde tudiZ o tyzi ,adven-
turovéni", v ném¥ se nestfili, ale Fe¥i
se puzzly nebo se akrobaticky pie-
kondvaji nistrahy (jako v oblasti
Area 51 ve tFetim dilu). Vedle dalsi
nové postavy v sérii - irského
duchovniho a vymitate démonii,
jenZje na deXtivém, nehostinném
misté nucen bojovat se sedm set let
statym duchem kozického jezdce -
zde utinkuje v mladsi podob# také
Lafin sluha Winston. Zavéretné
dobrodruZstvije krokem do nezné-

Po neskutednych pritazich s hleda-
nim ideélni predstavitelky a po neu-
stélém prepisovani scé by

v téchto dnech meéla byt stejnojmen-
na filmova verze hry Tomb Raider ve
stadiudokoncovacich praci. Hovo-
filo se o Sandre Bullock, Elizabeth
Hurley, Lucy Lawless nebo Catherine
Zeté-Jones, nakonec se Zivou Larou
stala letos pétadvacetilets Angelina
Jolie, drzitelka Oscara za drama
Naruseni. Rezisérem filmu. jehoz
rozpocet je (daj jt
Simon West (Con Air, Generdlova
dcera). Natagelo se v Londyng, na
Islandu, v Kambodzi a v Benatkach
(tviirci nechtéli filmovat v Egypt

nebot tato lokalita se objevila

v Dobyvatelich ztracené archy ¢i
v Mumii). Ackoli bude ve filmu Fada
vizualnich trikti, Angelina ti mésice
trénovala u specialnich vojenskych
jednotek zésady boje (avsak vedle
salt, bungie-jumpingu anebo jizdy
na motorce absolvovala rovnéz kurz

dé podle tésné pred Vanoci vypuste
ného traileru napliiuje predstavu
,metamorfézy polygonové Lary do
Lary z masa a kosti* aZ prekvapivé
dobie. Jeji postava je navic oboha-
cena i o citovou dimenzi (zejmé
vztah k otci, jehoz ztvamil herec
skutecny tatinek Jon Voight).
Diskutabilngjsi to zfejmé bude
s koncepci filmu, ktery, jak se
inspiroval vybusnymi ,akénaky™
(bondovky s Piercem Brosna-
:1-2 atd.) a futuristickou™
technolagn mnohem vice nez tajupl-
nou mytologii zaniklych civilizaci.
Scénar se stale tajf (,Lara zachrariu-
je svét!” nebo ,Je to tajemstvi Zivo-
ta a smrti!“ tvrdi tuiirci o pribéhu,
ktery nema nic spoleéného se Zad-
nou hrou a jeho osu ma tvofit spik-
nuti tajemné sekty lluminati a hle-
déni rozbité a do riznych kouti
svéta rozseté masky Alexandra
Velikého). Eidos Interactive nad
n supervizi, nebot idea,
¢h bude korespondovat
St b padia. Suétovs pre-
miéra bude 15. éervna (Ceska 2
srpna) a nékteii protagonisté
podepsali smlouvu na dvé pfipadna
pokracovani.

e -
ameStar

mého svéta - misto starovékych
ruin & archeuloglckich pamitekje

ostatni pFib&hyjen t¥i levely).
Dohromady ma hra mén& pater
nexj

néjsitech-
nologii. Vizualn& je p¥ib&h inspiro-
vén sci-fi Matrix a Lara se musi cho-
vatnejen ak¢ng, ale i ,kradmo".
Astejnéjako titulni hrdina zlod¥jské
adventuiy Thiefse obtas nep¥ite-
lim musi vyhybat &ije bezhlutné
likvidovat (ke slovu pFijde dokonce
had¥ik s chloroformem). I proto si
Lara najala il speciali-

iv pFedchozi Lafino
dobrodruZstvi, coZjisté nenijen
reakce na to, %e se néktetym hra-
Ciim predchozi dil zdal p¥ili§ dlou-
hy a komplikovany. Hra totiZ piiso-
bi zna¢n¥ uspéchani: je¥té na E3 se
ojejim vydani hovofilojen neofici-
4lné (pity Tomb Raider mél mit
pevnou vazbu na déj filmu, ale
hledem ke i, Ze se

stu 25pa, jen%ji pomah4 v orientaci
pomoci miniaturniho pFijimate
(podobné&jako Sean Connety
instruoval Catherine Zetu-Jones

v lupi&ské romanci Past).

O pité Easti série lze vicemén¥
Fici to samé, co o datadisku ke tieti
hie The LostArtefact-ziejmé ma

jen zkritit a finantn& zhodnotit

tekdnina ,Tomb Raider Next
Generation”, ktety by se m&l na
novém enginu objevit koncem

mél pFenést dojinych dimenzi (to

je také klitovy diivod, pro¢ byl

k vlastni hie pFiloZen bonusovy
disk s firemnim editorem drovni
teprve nyni)- V¥echny &tyfi p¥ib&hy

N jsou aZ nefekan& kritké - dokonce

méné rozsihlé neZ datadisky k prv-

~ nim tfem hram (s v§jimkou druhé

epizody, jeZ ma Etyfi Grovné, maji

tém&F kaZdy tyden prepisoval scé-
néf a hra by vy$la pil roku pred
premiérou, se od toho upustilo).
To v&e se projevuje v riiznych
nedotaZenostech (napfiklad nejsou
k dispozici klavesové zkratky pro
volbu zbrani), v nepiivodnich a ¥id-
kych scénifich, obsazeni statych
wznamych" postav &i ve skutetnosti,
Ze ztepila aristokratka tentokrat
nedrandi v Zidném vehiklu.

Tomb Raider: Chroniclesse tak

roku a ktety by fenomén Laty Croft jevi uZjenom jako nadbyteny dil

série. Nejen proto, Ze je hra mensi
a snadné&j3i neZ predchozi &asti,
ale p¥edev3im z toho divodu, Ze
vna¥i (s vyjimkou &tvrtého ,letopi-
su")jen pramilo nového do akin¥
adventurniho Zinru ro¢nik '96. Je
drazdivé spatfit copatou ostro-
stfelkyni v rozli¥nych kostymcich
(kromé klasické zelené kombinézy
a ustfiZenych hnédych Sortek se
predstavi i v zimnich maskacich

a roztomilém kuli¥ku anebo v Eer-
ném, lesklém a p¥iléhavém late-
xovém obletku a v &ernych brylich
4 la Carrie-Anne Mosse ve filmu
Matrix), ale toje pfecejen trochu
malo. V kaZdé pFedchozi hie sice
Lara hopsala, stfilela, ¥plhala, pla-
vala a metala salta i kotouly, pro-
gramatofiji v¥ak s kaZzdym novym
dilem pFidavali dal3i a dalsi nové
pohyby. Ty se v3ak nyni omezily
pouze na nepkili¥ inova¥ni chizi
po provaze (stali pouze drZet

" smé&rovou Sipku a ob&as - kdyZ
~ sletna Lara zavrdvord - Zuknout

na levou nebo pravou klavesu)
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a na gymnastické ru¢kovani po
pomysinych ,bradlech”. Na dru-
hou stranu témé&¥ viechny pohyby
(s vyjimkou toporného plazeni

v pokleku) jsou jako vidy skvéle -
tj. plynule, ladn& a pFesvEd&ivé -
animovany a ovlidanije témé&F
bezchybné. Pfedeviim ve srovnéni
se Zanrové pfibuznymi hrami
jakymi byly Prince ofPersia 3D,
Fort Boyard -The Questci nekri-

ticky nadhodnoceny Indiana Jones

and the Infernal Machine.

Oproti minulosti ma Lara rozsi-
Fenou interaktivitu s okolim: miZe
nyni lépe prohledavat rizné regist-
ry a zdsuvky aje vybavena i pohy-
bem pro z4¥kodnicky boj zblizka
(nepiatelska Al reaguje najeji
kroky). V inventafi Laty obfas cosi
nového najdeme: kromé klasickych
bezednych pistolek, uzi a brokovni-
ce ma k dispozici i ostfelovaci
pusku a ,vystielova&" kotvy
s lanem, kteryjiumoZiiuje pfeko-
nat propasti. Dalekohled je
v posledni C4sti nahrazen soupra-
vou s infralervenym reZimem
(diky které vidi laserové paprsky
a miZe komunikovat se Zipem)
av ,ponorkové" misi musi navic
vyuZit specidlni vystroj pro extrém-
ni hloubky (vEetn¥ torpédovych
nivnad). Na Tomb Raider:

Chronicles nejvice pot¥si traditn¥
efektni animace (kaZdy p¥ib&h
zatind FMV sekvenci a ta prvni,
vsazend do hledist& Fimské opery,
presjejiz pédium lara prcha, je
jedna z nejichvatngjSich, jaka se
kdy v sérii objevila). Diirazje opét
kladen na ,filmovost’ hry: animace
rizné déltyjsou v ramci kazdé epi-
zody znovu zcela pFirozenou sou-
tastijednoho nepFeru¥ovaného
dobrodruZstvi, neboZjsou nastfize-
ny pfimo mezi interakci. Vizualng
oviem neni tento interaktivni film
wvyhlazeny" jako minule (zejména
osvétleni miZe na n¥kterych gra-
fickych kartich zpasobovat nevéb-
né efekty) a s vyjimkou Lary maji
dalsi postavy v animacich nehezké,
ostie Fezané kontury. Hra b&Zi
zcela plynule ve vysokych rozlige-
nich, odstranény ale nebyly ddvné
grafické bolesti: pfedeviim Lafino
povéstné ,zasekavani” se do zdi &
uchytdvani se za nizké stropy.

Pred Etyfmi lety byl Tomb
Raider pravem povaZovin za pri-
kopnika a ¥pitku svého Zanru.
Problém je oviem pravé v on&ch
&tyFech letech - b&hem té doby
kdysi revoluni software postupn&
zastardval a pieSlapoval na mistg,
aniZ by se mu dostalojinych vylep-
Yeni neZjen kosmetického charak-

EDITOR UROVNI

S ohledem na to, 7e Tomb Raider:
Chronicles je skutecné jiz poslednim
dilem celé série, uvolnili Core
Design na druhém disku editor
drovni, s jehoz pomoci si obdivova-
telé Lary mohou vytvofit sva vlastni
dobrodruzstvi. Nebude to vSak hraé-
ka: jde o identicky pracovni néstroj
ktery pred ctyrmi roky pouzili pr
gramatori z Core

Design a k jehot

wzkroceni* je potie-

ba nabiflovat sto-
dvacetistrankovy (1)

manual. Tomb Rai-

der Level Editor za-

hrnuje rovnéz vyu-

ku, ktera uzivatelam

poskytne jakési za-
Kladni vzdélani, nez-
bytné pro to, aby
byli s to vitbec néco
nadesignovat, a vzo-

teru. Zinr ak&ni adventury se navic
posunul obrovsky kupfedu a pro
Core Design a Eidos InteractivejiZ
mé&lo byt dostatetnym varovanim
zna&n¥ rozpatité pFijeti hry Tomb
Raider: The Last Revelation. Ta

v sob& sice koncentrovala to nej-
lepsi ze tFech pFedchozich dili

a dovedla vie k dokonalosti, ale
jasn& definovala i své limity. Paty
dil, ktery se podob4 spi¥e Etyfem
datadiskim vjednom baliku neZ
plnohodnotné hie, uZ zjevné

nemé Sanci obstat pFed nastupujici
konkurenci, neboZ postridi néco
opravdu vzruSujiciho - v&tSina
hrati si proto za svoji virtudlni
pritelkyni do nového tisicileti zvoli
spiSe agentku Kate Archer, istfed-

rové levely z predchézejici hry, jez
maji uzivatelim slouZit jako odrazo-
vy mistek pro vlastni experimenty.
Komplikovany systém hodla Eidos
Interactive podporovat na webo-
vych strankach. Je ale otazka, kolik
nadSenct editor dnes jesté vyuiije
kdyZ u# kazdy z nich méa za sebou
vice nez stovku ,oficialnich® Grovni.

ni hrdinku SpionaZni hty No One
Lives Forever. Stvofitelé Laty Croft
timto matnym epilogem své ren-
tabilni chrin¥nce takjen paradox-
né znesnadnili terén projeji pe&li-
v& pfipravovany comeback.
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