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RECENZE

.Pohoditka, nova Lara!” fikal jsem si, kdyZ jsem instaloval paty dil své oblibené
akeni série s kozatou samickou u kormidla. ,Ze to viibec vydavali”, fikam si ted'..

Pokud nevite, co je to Tomb Raider,
vratte se zpéatky do hrobu a vibec mi
tady neopruzujte. Tolik vodem a ted

k véci: nadéjny britsky, dnes jiz pofadné
zazobany, tymecek Core Design se po
pravdépodobné dosti vyrovnaném hla-
sovani (10 rozumnych tvircd : 11 ne-
nazranym byznysman(im) pfekvapivé
rozhod| jedté popété vzkiisit starnouct
potitatovou sexbombicku Laru Croft

z prdvem mitvych a pfivést ji zpét na
rozzafené monitory herntho publika. At
u? byla motivace jakékoli, bylo to bud
neukojitelné nutkani rychle vydélat néja-
ké ty zaru¢ené prachy, nebo 3lo o to

strefit se do rozjizdéjici se hollywoodské
marketingové kampané opévujici stej-
nojmenny budouci akénf ,asihit” (nebo
spi$ ,asishit”) s Angelinou Jolie v hlavni
roli. Evidentné se tu nejednd o pokus
rozzéfit jesté jednou obliceje skute¢nych
milovnikd jediné opravdové Lary Croft
do spokojeného ksichtiku orgastického
vzruseni — Tomb Raider Chronicles je
totélné zpackany, rychlou jehlou shity,
pardon, $ity, jako plnohodnotné pokra-
Covaéni se tvétici datadisk. Onéch tfinact
hloupych novych drovni, které na no-
vém CD¢ku naleznete (ano, opravdu
jich ted uz nenf Ctyficet, ale pouhopou-
hych tfinact), dohrajete asi za tfi az Ctyfi
dny ¢istého ¢asu, co? je tak pfiblizné
doba, kdy jste do ptedchozich Lafinych
dobrodruzstvi teprve zacinali pronikat.
Za chvilku se dostaneme jesté k dalsim
neduhdim, ale tohle je, alespof pro
mne jako pro fandu, ktery dohrél viech-
ny ,Lary" poctivé az do samého konce,
opravdu necekany araticovy syndrom —
instalace, hop, hop, bum, hop, cink

a konec. Pfesné takhle probihd neceka-
ny prijem a ptesné takovy pocit z no-
vého Tomb Raidera také mam.

V tomto misté by tato
recenze asi mohla klid-
né skondit, protoze se
publikum rozdélilo na
dvé zcela zorientova-
né skupiny: skupina
A uz si bézela TR Chro-
nicles koupit, protoze
,Co to ten vieban plac4,
Lara pfece nikdy nemdze

wu

dopadnout 3patné” a skupina

B znechucené ototila na dal3i

strénku. Logika vsak opomijf na prvni
pohled nepiili§ ztejmou, ale ve skute¢-
nosti docela pocetnou skupinu jizlivych
gkodolibch a posmévacka, kteti se ted
uz nesmirné t&si, jaké nddaddherné
spladky se tu jesté budou na Laru vyli-
vat, a chtéji byt u toho. | kdyz mé to
opravdu upfimné mrz, tuhle skupinu
bohuzel nezklamu.

Nové Lara je z hlediska piib&hu kon-
cipovand jako kazdé sprévna nastavo-
vané kase, tedy z pozice nékolika vy-
pravéda, ktefi si navzéjem vypraveji
o riznych dobrodruzstvich neohrozené
kozatky z dob, kdy jesté Zila (na konci
&tvrtého Tomb Raidera pohibila Laru

sesunuvsi se pyramida). Celkem jsou
vypréavény (tyli naprosto nesourodé
pfibéhy, coz znameng, ze tato hra
nema zadny zacatek ani zédny konec.
Nejen z hlediska pfibéhu, ale i z po-
hledu celkové koncepce by v tomto
piipadé mélo jit o datadisk, ktery by
ovdem nepfines! tolik penéz do po-
kladni¢ky krachujiciho Eidosu, takze se
10" vydalo radéji jako plnohodnotné
hra. Prvni piibéh se odehréva v mésteé
Rimé, druhy na palubé sovétské po-
norky, tfeti na za¢arovaném irském os-
triivku a konecné ¢tvrty v nejmenova-
ném hi-tek mrakodrapu kopirujicim
scifko Matrix. Rimské epizoda je grafic- »»
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ky hnusnd, piibéhem jesté horsi a hratel-
nosti velmi nevybalancované. Je to také
necekané prudky rozjezd, ktery vés az na
malou minilekcicku zakladnich skokd a po-
hybd hodi rovnou po hlavé do rozboutené
feky dvojitych salt vlevo s piiskokem

v Uklonu, o které se okamzité roztfisti
vsichni hraci neobeznameni s pifjemnym,
ale mnohdy velmi komplikovanym ovlada-
nim Lary Croft. Druhd série Urovni zvana
,Ruska ponorka” uz je podstatné jedno-
dussi a az na nékolik vylozenych hnuséren
ji budete mit za sebou béhem dvou az tii
hodin poctivé paiby. O tom, pro¢ je druha
série urovni podstatné jednodussi nez sé-
rie prvni, bychom mohli polemizovat, ale
spokojme se s vyrazem ,Cistd demence”,
ktery tuto anomalii v kostce sumarizuje,
aneb pro¢ je tak dobfe, ze méme éru so-
fistikovanych recenzf jiz daleko za Horizon-

tem udalosti (supr film, mimochodem). Tteti série je do-
cela vydafend zuboklapka a kolenottaska, u které jsem
mél docela nepifjemny bob z podivné neklidného horo-
rového prosttedi zavanéjictho stfedovékou ¢ernou magit.
JIrsky ostrov” je vlastné asi to nejlepsi, co nam TR Chro-
nicles nabizi: epizodu ze Zivota Lary, kdyz byla jesté mala,
mumiemi nedotéend néctiletd buchticka. Ve stylu hodné
podobném Mladému Indymu Jonesovi se ndm tu Lara
predvadi uplné beze zbranf pouze se svym rozumem

a cilou akrobatickou obratnosti. Trojita salta vzad, okofe-
nénd novou moznosti chiize po provaze a nasledujici po
odvaznych skocich z rozhoupanych lan, jsou zde dovede-
na k naprosté dokonalosti. Z obycejné Zeny by se pii ta-
kovychto lapéliich vysypaly snad i venusiny kulicky, ale
mladicka Lara se citi tak pevna v kramflecich, ze by si bé-
hem toho klidné i zapélila cigaretu. Posledn{ série ode-
hrévajici se v jiz zminéném mrakodrapu pfipoming tak
trochu Half-life fiznuty filmy Past nebo Matrix a mohla by
byt i docela v pohodé, nebyt nékolika vaznych bugl

v programu a hlavné do herniho nebe volajici obtiznostf,
coz prosim fika ¢lovek, ktery vdechny ostatnf Tomb Rai-
dery dohral pomémé bez problém az do konce. Mra-
kodrap v TR Chronicles je prosté a jednoduse peklo, kte-
ré mé mnohdy ani nebavilo hrét, protoze jsem obrazovky
SAVE a LOAD videél skoro ¢ast&ji nez samotnou Laru. Jes-
té Ze bylo tohle posledni akéni martyrium okofenéno ne-
zvyklymi novymi zbranémi (napfiklad sniperkou se zameé-
fovatem piepinatelnou na kulomet) a moznost! plizit se

za postavajicimi strdzemi na zpasob Thiefa — jinak bych
to snad celé vypnul a vrétil se k novému Star Treku: The
Fallen, ktery je také 3D akénf hrou vidénou z ptac¢iho po-
hledu, ale kupodivu je mnohem zabavnéjsi.

Ach jo, tak jsem koneéné jednou taky, i kdyZ nerad, po-
$pinil Laru. Myslim si, Ze fakt, Ze i tak skvéla série, jako je
Tomb Raider, skonila v takové komer¢ni $karpé, je docela
alarmuijici. Ne ze bychom s tim mohli néco délat — nézory
nés, pravidelnych hracl, uz davno nikoho nezajimaji. To
oviem neznameng, Zze bychom meéli drzet zobak, kdyz
nam nékdo cpe biecky, Zze ano, pane Eidos? &
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