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Tomb Raider: The Last Revelation

Ctvrté pokracovani archeologického eposu je zamé&Feno predevsim na hadanky.

Vydani pocitaéové hry Tomb Raider zpdsobilo pfed tfemi lety doslova fetézovou reakci. Titul, jez z po¢atku neplsobil pFilis
slibné, sklidil neCekany celosvétovy Uspéch. Nemalou mérou k tomu pfispéla postava hlavni hrdinky - pivabné archeolozky
Lary Croft, které se v nasledujicich nékolika letech mélo dostat vice pozornosti, nez jakékoliv virtualni bytosti kdy pred tim.
Postupem Gasu se objevilo velké mnozstvi dobé poplatnych predmétd, pocinaje podlozkami pod my$ (sdm mam jednu
doma), pres pfivésky na kli¢e a konc¢e vydanim komiksu, tzv. crossoveru, coz je pocin, v némz se prolinaji dvé komiksové
série se pravideln& umistuje mezi deseti nejprodavanéjsimi viibec. Lafe viak nekonkurovala pouze Witchblade, ale také
kuprikladu Bili Gates a Steve Jobs v Zebficku padesati nejvyznamnéjSich osobnosti virtualniho svéta.

Zhruba po roce néasledoval druhy dil Tomb Raidera - z prodejniho hlediska to byl dalsi nesporny Uspéch, ale pfes vesmés
pfiznivé recenze byla hra oproti prvnimu dilu zna¢né degradovéana. Logické hadanky a prostorové rébusy byly vytlaceny na
okraj a podstatnou roli sehral akéni prvek. Velké mnozstvi pdvodnich pfiznivct nebylo s novym pfistupem spokojeno, byl
vSak uslapani davem, fascinovanym mnozstvim polygont a Gsilim, které tvlrci vynalozili na fiadra hlavni hrdinky. Ve tfetim
pokracovani se autofi rozhodli vrétit se k plivodni myslence prevazné logické hry, pfili§ se jim to v8ak nezdafilo, hra byla
prilis rozvlaéna, a navic se ¢im dal hlasitéji ozyvaly nazory, Ze jde jen o obycejné ,zdimani penéz'. Dil ¢tvrty, The Last
Revelation, ma byt podle slov samotnych tvircl posledni. Jak vypada?

Zacatek déje je zasazen do roku 1985, do kdysi mocné fiSe v delté Nilu. Lara se coby mlada divka vydava se svym ucitelem,
archeologem Wernerem von Croyem, na jednu ze svych prvnich vyprav do srdce egyptského chramu, aby spole¢né nalezli
prastary artefakt The Iris. [Tomb Raider 4 pfibéh] PfestoZe se jim podafi pfekonat Fadu nastrah, von Croy nakonec spusti
past spojenou se svatyni artefaktu, aby v efektni filmové sekvenci zemfel, a Lara jen se Stéstim unikla smrti pod sutinami
fiticiho se stropu svatyné, kde von Croy z(stava pohtben.

Nyni, po mnoha letech, se Lara znovu vraci do Egypta a doprovazena domorodym priivodcem se vydava k hrobce boha Seta.
Cely dgj je od pocatku vypraven prostfednictvim filmovych videosekvenci, které jsou tentokrate zpracovany zcela odliSnym
zplUsobem nezZ v pfedchozich tfech dilech. Obdobné jako je tomu ve Final Fantasy 8, animované ¢asti se prolinaji celou hrou,
pricemz Casto nepoznate pfiliSny rozdil mezi animaci a hrou samotnou. [Tomb Raider 4 cutscény s €eskymi titulky] Zatimco
v minulych dilech byl po dokonéeni Urovné dovypravén dalsi d&j, nyni jsou kratsi klipy vkladany pfimo v jejich pribéhu.

Design urovni byl vzdy rysem, v némz Tomb Raider po celou dobu své existence prekonaval své konkurenty. Rozsahlé
urovné, pripominajici v nékolika rovinach své architektury cviénou horolezeckou sténu, naplnéné az po okraj neprateli nebo
hadankami v zavislosti na tom, jakym smérem tvorba Tomb Raidera pravée vykrocila. Autofi nyni skute¢né dostali svému
slibu a vratili se k plvodnimu zaméru vytvaret Grovné zaloZzené predevsim na prostorovych a logickych hadankach. [Tomb
Raider 4 videonavod] Neprétel je zde, stejné jako v Indiana Jones and the Infernal Machine, vétSinou pomalu. Hlavni téZisté
celé hry se prenasi do feSeni hadanek, ¢imz tvdrci iritovali zamoftské distributory, ktefi méli obavy z Gspé&chu na obecné
intelektualné nepfilis silném americkém trhu. Mohutné podzemni chramy zdobené dobovymi egyptskymi freskami, sochami
a keramikou predstavuji spole¢né s archeologickymi prospekty a piskem zavatymi svatynémi hlavni prostfedi hry. K
nejzdafilejSim patfi hadanky zaloZzené na prostorovém paradoxu, ota€ivych komnatach a dopadu svétla. Vyznam, jaky autofi
prikladaji logickym hadankam, zddraziuje i prace kamery. Pokazdé, kdyZ Lara dorazi k dali hadance, zabér kamery ji
efektnim priletem vizualné shrne, aby hra¢ nemusel hadat, co je v mistech, kam nedohlédne, a v dal$ich mistnostech, které
jsou s hadankou spjaty.

Lara Croft je opét zobrazena z pohledu tfeti osoby, ovlddana nékolika mélo klavesami. Spektrum pohybu nedoznalo témer
Zadnych zmén, jinak je tomu ovSem v pfipadé inventare. Znamy otacejici se kruh byl nahrazen vizualné méné pfitazlivym,
prehlednéjsi, coz se tyka predevsim prepinani zbrani v kritickych situacich. Umoznéno je nyni vzajemné kombinovani
pfedmétd, ¢imz je podpofen adventurni prvek. Zbrané zlstavaji v nezménéné podobé, pribyla vdak moznost vybrat mezi

nékolika druhy nabojl. Kupfikladu brokovnice ma standardni ndboje a naboje s nizsi Gcinnosti, zato viak vétsim rozptylem.
Kombinace zamérovace se zbrani se hodi hned zpoc¢atku - mumie totiz jinak zabit nejde.

Charakter Lary Croft je zcela nové vymodelovan a animace jsou prepracovany, takze plsobi znovu o néco vice realisticky,
tedy pokud je to je$té mozné. Postava je sloZena z podstatné vétsiho mnozstvi polygon(, coZ umoZzniuje vice detail(l. Pfibyla
néktera vizualni vylepSeni jako kupfikladu voda, ktera z Lary odkapava jesté notnou chvili po opusténi vodniho toku ¢i
nadrze. Prostory jsou lépe nasviceny, pouzité textury s egyptskou tématikou jsou témeér dokonalé a transparentni efekty jsou
vice transparentni apod. Pfestoze chyby, které engine vykazoval v minulych dilech, byly tentokrate opraveny, objevuje se i
tentokrate obcasné prolinani polygont apod. Vynikajici zalezitosti jsou ale melodie na egyptské " motivy. [Tomb Raider 4
soundtrack] Zejména zéakladni motiv, podbarvujici pohyb kamery v prostorech hrobky pfi zobrazeni hlavni nabidky patfi k
nejlepSim melodiim, jaké kdy u Tomb Raideru byly.
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Zavérecna otazka zni zda koupit, ¢i nekoupit. Pokud jste Tomb Raidera nikdy nehrdli, coz se ovsem diky masivnimu
marketingovém tazeni firmy Eidos Interactive nepfedpoklada, vylet do sluncem prohfatého Egypta vam zpfijemni chladné
zimni veCery. Novy dil nabizi vynikajici design Urovni, déj odehravajici se v troskach FiSe nejmocnéjsi a nejzahadnéjsi
civilizace, jakou kdy svét spatfil, nékolik nepodstatnych grafickych vylep3eni a predevsim vétsi diraz na fe$eni rozmanitych
hadanek, namisto neustalého zabijeni nepratel. Pokud vSak Laru Croft a vSe s ni spojené bytostné nenavidite, sahnéte po hre
Indiana Jones and the Infernal Machine, ktera vychéazi taktéz tento mésic. Musim pfiznat, Ze ke Ctvrtému pokracovani Tomb
Raidera jsem mél od pogatku velmi skepticky a negativni p¥istup, avSak skoro od zagatku mne zagalo bavit. Zadné egyptské
kouzlo v tom neni, jen obrovska spousta prace.
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