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Tomb Raider Ill: The Lost Artefact

Nékteré véci se opakuji s pravidelnosti perpetua mobile, kupfikladu slunce, které pravidelné vychazi den co den. Nékdy se

opakuji i lidé (uz brzy vyjde Diablo 1), a vyjma jiz uvedeného pfipadu se obCas opakuji i autofi pocitacovych her (uz zadna
Lara Croft, tfeti dil je posledni). A stejné vSechny sliby a predsevzeti sklouznou zpét k zajetym kolejim.

Historie Tomb Raidera, hry o neohrozené archeoloZce, jiz snad neni nutno predstavovat, se tdhne uz dlouhych pét let.
Nasledujic svého predchidce Indiana Jonese se mladicka Lara Croftovéa vydala vstiic neznamému nebezpedi.

A poté jesté tiikrat. Se stejnym neochvéjnym odhodlanim a stale vétsim objemem hrudniku. Kragi vstfic svétlym zitrkim,
protoZe preze vSechny vyhruzky Eidosu Lafina legenda stéle pokracuje - tentokrate datadiskem ke tfetimu dilu. [Tomb
Raider lll Gold]

Pfibéh Ztraceného artefaktu navazuje na déj tfetiho dilu ve chvili, kdy doktor Willard umira a Lara se nahodou dozvida, ze
artefakty, které hledala, nejsou pouze Ctyfi, ale Ze existuje i paty, ktery by se mél nalézat v objektu Willardova temného
hradu, ukrytého uprostfed mlhavé skotské vysociny. Jenze tésné pred tim, nez se probojuje spletitym podzemim pevnosti, je
nékdo rychlejsi, a tak odjizdi zklamané doma jen se vzorkem neznamé svitici hmoty v krabi¢ce od diabolek. O nékolik dni
pozdéji se zahada pfrihlasi opét o slovo. Titulni ¢lanek v novinach o podivné nehodé v metru a nalezu neznamé svitici hmoty
ji zburcuje k akci. Pribéh pokracuje. Finalni rozpleteni tajemstvi je v3ak jeSté daleko. Co si ale mohu dovolit prozradit, je, Ze
cely pfibéh konci v zoo, takze dojde i na zdbavu.

Vysazena z vrtulniku, ozbrojena obvyklym arzendlem, vyrazi Lara vstfic nejen uniformovanym nepratellim, ale i (coz by mélo
byt pfekvapenim a vytrZzeno z kontextu to bude znit tak trochu $ilené) prehistorickym Iétajicim jestériim, Zralokim a
vselijaké havéti viibec. A Ze vam dojde munice proti vSemu tomu zvéfinci, se bat nemusite, narazet na ni budete ¢astéji, nez
je nutné.

Grafika je bohuZel zaloZena na pét let starém enginu a rozhodné by ji, ani ostatnim vizualnim efektdim, neuskodila mensi
obmeéna. Respektive vétsi rekonstrukce. Snad se do pfiSté autofi polepsi.

Oproti tfetimu dilu se ani Al Lafinych nepratel nezménila, i presto v8ak z(stava na vysoké drovni.

A konecné slovo? Neuvidite nic nového (drobné nové detaily jsem jiz zminila), vlastné bych osobné pockala az na dalsi dily
série. [Tomb Raider Il Gold videonavod] PFesto je hratelnost datadisku na sluSné drovni stejné jako predchozi dily. ProzZijete
nejeden perny okamzik a nejednou se vam prsty zamotaji do klavesnice. Coz mi tak pfipomina zminku, Ze ani tento dil stale
jesté nepodporuje ovladani mysi. Takze, namasirujte prsty a teple se oblecte, ve Skotsku je touhle dobou zima...
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