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Tomb Raider The Last Revelation

Po péti tisici letech oZiva ve stinu pyramid pradavna hrozba nejni¢emnéjsiho z egyptskych boh(. A to je Cas, aby se do zemé
faraonl znovu vratila Lara Croftova...

Jedno staré arabské prislovi pravi, Zze vSechno na svété ma strach z €asu, jen ¢as ma strach z pyramid. Od roku 1996 vSak
pyramidy maji strach z Lary Croftové - z neohrozené aristokratické archeolozky s témi nejbujnéjSimi mirami, jaké kdy pocitac
stvoril. Kfemikova sestra Indiany Jonese, o niz se pravem fika, Ze je prsatéjsi nez Pamela Andersonova a moudfejSi nez yoda,
se prostfednictvim Ctvrté (a snad nikoli posledni) ¢asti série akéni adventury Tomb Raider - tentokrat s podtitulem The Last
Revelation - vraci do zemé faradnd potreti.

Poprvé mezi egyptské pyramidy zabrousila hned v pilotnim dile série o vykradacich hrobek a podruhé se k Nilu vratila na
prvnim datadisku Unfinished Business, na kterém si to rozdavala s mumiemi a kentaury. Nyni méa copata ostrostrelkyné v

dobrodruzstvi, jehoz kofeny musi hledat v pradavnych mytech a legendéach.

Lara Croftova objevi v pousti tajnou hrobku a pfi jejim priizkumu bezdééné vypusti do svéta straslivé Zlo, jez napliiuje davné
proroctvi o moru, ktery celému lidstvu zpQsobi zk&zu a uvrhne je do temnot. Podle starovéké egyptské legendy do této
hrabky totiZz pied péti tisici lety uvéznil nebesky egyptsky biih Hor svého zakefného odplirce a uzurpatora - boha zla, valky,
boufe a pousté Suteha. [Tomb Raider 4 prib&h] A tak se Lara znovu musi vydat do téch nejspletitéjSich katakomb, jaké kdy
lidstvo poznalo, a prolézt nejtajupIn&jsi krypty, prospikované zaludnymi bludisti, ddmyslnymi mechanismy a smrtonosnymi
pastmi, aby Sutehovu silu zneSkodnila a zachranila svét pfed armagedonem. Pfi svém boji s €asem i osudem je vSak
sledovana fanatickym kolegou Wernerem Von Croyem, jenz ji sice kdysi jesté jako teenagera zasvécoval do tajl archeologie

a exotickych cest, nyni vSak touZi ovladnout znovuvzkfiSené straslivé tajemstvi...

Ctvrty Tomb Raider - stejné jako pFedchozi tfi dily a dva datadisky - znovu slucuje nékolik typd her. Prvky "indianajonesovské"
adventuiy zasazené do uchvacujicich lokalit, které s sebou pfinaseji feSeni zapeklitych logickych hadanek, akcni stfileCky a
klasické skakacky, ktera jak zplisobem ovladani, tak typem prekazek a Ié¢ek v 3D grafice navazuje na "plosinovku" Prince
ofPersia(mame na mysli prvni dvé ¢asti, nikoli onu hrdizu z leto$niho roku, ktera se marné pokousela okopirovat svoji
trojrozmérnou "Zakyni"), jenZe novinek je tu nespocitatelné: nejde zdaleka jen o to, Ze se Lara uz nebude harcovat po
rliznych lokalitach a Ze tudiz prestane mit zmatek v ménicich se ¢asovych pasmech, protoze se pfib&h odehrava v jedné
jediné zemi. Nejnové;jsi pokracovani je esenci nejlepsich elementd ze tfi pfedchozich dild, k nimz je pfidana fada hernich

devadesati procent novym enginem.

Jednoznaénym posilenim adventurnich prvk{ na tkor akce i zabijeni nepratel (v nové &asti ve srovnani s predchozimi dily je
méneé lidskych protivnik({, a nékteré soupefe dokonce v podstaté ani neni mozné zastielit) se dobrodruzstvi herné i
pfib&hové navraci ke svym kofendim - tj. k pdvodni vypravé z roku 1996. Jednotlivé lokality nejsou jiz zdaleka tak rozsahlé
jako v minulosti (maloktery level bylo mozné dohrat pod jednu hodinu "Cistého" €asu). V kazdém patfe je podstatné méné
mistnosti, a tudiZ i méné bloudéni v prazdnych podzemnich chodbach. [Tomb Raider 4 videonavod] Naopak nyni témér za
kazdym rohem GEekaji riizné dlivérné znamé pasti a nastrahy (jako Savle ostré bodce, propadavajici se podlahy), ale i méné
znamé, a o to vSak zradnéjsi vrazedné mechanismy - pfedevsim rozmanité kosy, bfity, kyvadla a Cepele, jeZ se otaceji
horizontalné i vertikalné, pfipadné krouzi kolem své osy, takze jimi Lara ob€as musi proskocit ladnym kotoulem jako tygr
cirkusovou obruci. MenSi rozsah jednotlivych drovni se ale nepodepsal na celkovém rozméru hry. Lapidarné feceno - jestlize
se z0zZil rozsah mistnosti na polovinu, pocet oblasti se zdvojnasobil. Hraé se diky tomu mdze soustiedit na konkrétni tkol, po
jehoZz splnéni pokroci dale, aniz ztraci orientaci a prohledava "slepé" mistnosti, jez odvadeéji pozornost lichym smérem.

V novém pokra¢ovani Lara jiz nemusi jako otrok ze Sokobanu posunovat kamennymi kvadry z mista na misto (jejiho
orgastického "Uhhhhhhhh!" si v8ak stejné uZijete pfi jinych namahavych €innostech), avSak do zavienych mistnosti se uz
nedostane jen prostym stlacenim paky anebo zmacknutim tlacitka. Podstata hry Tomb Raider The Last Revelation je
postavena na louskani logickych ofiskl a rébust (v jedné mistnosti musi Lara napfiklad fadné sestavit modely planet ve
slune&ni soustavé), jejichz lusténi je spojeno se zcela inovovanou strukturou archeoloz&ina inventare. Jeho drive;jsi
"prstencovy" systém nahradil odlidny mechanismus ovladani umoziiujici sebrané predméty, ale i zbrané rdizné kombinovat,
doplfiovat a skladat, aniz se pfitom musi hra pauzovat. Lara do své braSnicky - vedle obligatnich Iékarnicek, pistolek, svétlic
a kompasu - napéchovala také pacidlo (Ize s nim vyloupnout ze zdi lecjaky artefakt a otevfit jim zabednéné dvere), kusi,
mapy, dalekohled, svitilnu a také svij denik, jehoz obsah mdze byt ndpomocen pfi feSeni puzzld (znalost hieroglyfické
"abecedy" je podminkoul).

Rafinované hadanky dostavaji odlisné dimenze i diky fadé novych - jednoduchych i komplikovangjsich - pohybl, kterych je
sle€na Croftova schopna (a které ji ale zaroven vystavuji novym nebezpecim). Programatofi z Core Design uvadéji, Zze Lara
ma pfidano &trnact novych pohybd, takze se jejich pocet zdvojnasobil (véetné efektniho vyrazeni dvefi ramenem ¢&i jejich
nekompromisniho vykopnuti). Jestlize v minulosti Lara vynikala obratnosti ruskych olympijskych gymnastek, své fyzické
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dispozice nyni obohatila i o schopnost ostfilenych alpinistl: dokaze $plhat nahoru i dolli po provazech stejné jako po tycich
nebo se po lané zhoupnout jako Tarzan - respektive jako lady |ane. DalSi novinkou je i pozménény systém zamérovani na cile,
ktery jiz nefunguje GpIné automaticky: hra¢ navic mdize operovat s rliznymi druhy streliva (véetné nékolika typl granat(),
pfipadné pouzivat laserové hledi pro samostfil.

Vyrazné pfemodelovana byla i sama Laruska: jeji kfivky jsou mnohem zaoblenéjsi (poprsi ji tentokrat uz nepfipumpovali),
klze plsobi heb&im a hladsim dojmem, a hlavné ksichtik je vykresleny detailnégji: je sestavena z vétsiho po&tu polygond,
takZze mGze mrkat i pohybovat rty, ze kterych se line novy hlas. Jejl pohyby jsou navic zjevné plynulejsi, ladnéjsi a rychlejsi -
a kdyZ vyleze z vodni nadrze, zatopené jeskyné, pfipadné z umélého pfikopu, kape z nl chvilku voda. Ostatné grafika je v
pripadé ¢tvrtého dilu skute¢né Gchvatna. Jelikoz se designéfi tentokrat mohli pIné soustfedit na jedinou nesmirné atraktivni
oblast, hra svou detailnosti obéas pfipomina archeologicky exkurz do rliznych architektonickych styl a slohli myty a bajemi
opfedené zemé. Spole¢né s houzevnatou dobrodruzkou postupné navstivime skalni pohfebisté v Udoli krald na zapadnim
bfehu Nilu i chrdmovy komplex s mohutnym hypostylem v Kamaku na druhém bfehu egyptské feky zZivota a jesté dfive, nez
zavitame do Gizy k "hore kamend, postavené na hofe kamend" (jak kdysi Velkou pyramidu nazyval Filén), bude se Lara
muset prostrilet napfiklad ulicemi Alexandrie a Kahiry.

VétSinu cesty ji budou obklopovat staroegyptské mramorové dlazdice, sarkofagy, kanopy, oltare, obelisky, pilife, hvézdy,
reliéfy i basreliéfy, ale i charakteristicka "geometricky lomena" vyzdoba na vapencovych zdech, na nichZ rozpozname ovalné
kartuse se jmény faradn(, posvatnou supici, egyptsky kiz Zivota, hieroglyfy, nasténné malby nejvyssich boht - a také
mytické Horovo oko. Skvélou ukazkou grafickych orgii je tfeba barvami se tfpytici Kleopatfin palac s alabastrovym bazénem
se zurcici fontankou, zelenymi filodendrony a s imitaci obrazu Achnatona a Nefertiti (Lara sem pfijde v poloviné hry). [Tomb
Raider 4 soundtrack] Obc¢as sice zarazi pfitomnost amfor se spiS mayskymi nez egyptskymi vyobrazenimi a ¢ervené malby
krétskych minotaurt (o so$e feckého boha mofe Poseidona ani nemluvé), ale na druhé strané Tomb Raider The Last
Revelation neni univerzitni encyklopedie ani hra, jakou je kupfikladu vzdélavaci adventura typu Egypt 1156 BC.

MnoZstvi detail(l, predmétl a rekvizit (véetn& mytickych vah spravedinosti, které mén tizi srdce pfi poslednim soudu a u
nichz ¢iha hybridni nestvira zvana "Velka poziracka") je ohromujici a fascinujici i pro ty, ktefi nemaji k Egyptu vytvoren
Zadny vztah. Tajemnou atmosféru umocriuje i propracovangjsi systém zrcadleni - obzvlasté vypecené je "egyptské
dobrodruzstvi" v Alexandrii - a také dynamictéjsi osvétleni (vSudypfitomné pochodné), jez povrchovym nerovnostem ve
starodavnych prostorach dodava az hororovou magicnost. K té pfispiva také defilé stylovych protivnik( s az nepfijemné
vyvinutou umélou inteligenci i télesnou obratnosti - fada z nich je schopna napodobit pohyby Lary, takze ji pronasleduji i do
dfive bezpeénych Ukrytd. Vedle lidskych i polozvifecich bytosti a Zivych i oZzivenych mytologickych monster (obzvlasté
mumie vydavajici nechutné zvuky jsou pékné hnusné) a soch se budete muset vyporfadat i se Sakaly, skaraby, netopyry - a
se §tiry. V prvnich patrech sice vypadaji jako nepfili§ nebezpeéni racci, v zavéru v8ak z nich vyrostou zrldy o velikosti dzZipu.
V kazdém pripadé pichnuti jejich bodcem znamena postupujici otravu, jeZ je graficky pozoruhodné znazornéna: obrazovka se
zacne v "opileckych" vinach vertikalné i horizontalné deformovat, jak postupné Lara ztraci védomi - a pokud ji v€as
neaplikujete medikament, pfijde poranéna feSanda o Zivot a vy o oci. Zajimavych postav je tu vicero (za vSechny jmenujme
alespon Lafina davného pfitele, dobrodruha leana-Yvese - mezi obéma pulzuje latentni erotické napéti v duchu Akt X), ale
dalSimi podrobnostmi bychom vam pokazili pfekvapeni.

Alfou a omegou kazdé hry (nejen) tohoto typu je samozfejmé ovladani, na kterém totalné vyhorel jiz pfipomenuty Prince
ofPersia 3D. Lara Croftova vSak udéla, co vam na ocich uvidi, respektive ¢im ji budete prostfednictvim klavesnice stimulovat:
byt pfi nékterych kombinovanych pohybech si budete muset vycvicit prstoklad poslepu hrajiciho klavirniho virtuosa. VSechny
pohyby - ty nejjednodussi kousky i ty nejslozitéj$i manévry - si nacvicite v lahdidkovém tréninkovém menu, ve kterém se
vam Lara predstavi jako sladké Sestnactileté poupatko se dvéma culiky a libezné hol€i¢imi pohyby. Tato specialni "mise" se
odehrava v roce 1984 v Kambodzi a divéinym priivodcem neni nikdo jiny nez jeji pozdé&jsi protivnik Werner Von Croy. Kromé
toho, Ze se romantickym dobrodruzstvim nadSena mala Lara nauci v prostfedi zaniklé ¢insko-hindské architektury béhat,
skékat, plavat, Splhat a hledat tajné skrySe, za ponékud morbidnich okolnosti také ziska svoji povéstnou brasnu...

Jestlize bylo mozné jiz pavodni dobrodruzstvi Lary Croftové oznacovat za prvni interaktivni film, pfi kterém hrace fascinoval
pocit, Ze je jeho pfimym ucastnikem, pokrocilejsi herni systém ve ¢tvrtém Tomb Raiderovi onu filmovost dale prohlubuje.
Animované a rovnéz graficky zdokonalené pasaze s fadou dialog jiz neslouzi jen jako pojitko mezi dvéma Grovnémi, ale jsou
vlastné soucasti jednotic nepreruSovaného dobrodruzstvi. "Pasivni" animace jsou filmové nastfihavany doprostfed interakce
(kupfikladu famdzn sekvence, ve které Lara pobiha po stfechach vagon( jako Sean Connery ve filmu Velka vlakova loupez) a
stfihova skladba i proménlivé uhly kamery hru znovu pfiblizuji svétu, ktery se odehrava spiSe na stfibrném platné nez na
monitoru pocitace. [Tomb Raider 4 cutscény s Ceskymi titulky] To plati pfedevsim pro honicky v dzipech a pro Lariny jizdy na
motorce se sajdkarou. Samoziejmé Ze drtivou vétSinu hry je neustdle rotujici kamera umisténa za Larou, takze z ni nejCastégji
vidime zada, po nichZ poskakuje dlouhatansky cop. Zminovany pohled z jeji perspektivy ovSem " neni jiz tak zafixovan jako
kdysi, takZe si nyni hraci Castéji uziji jeji mandlovéa ocitka nebo smysInéa Usta. Kamera navic obC€as vyjede - pro lepsi orientaci
- vysoko nad jeji hlavu do kolmého nadhledu (Laru ovdem pfitom déle "ovladate"), pfipadné animovand vsuvka celou
scenérii zabere ze subjektivniho pohledu - mimoradné efektni jsou zabéry, snimané jen nékolik centimetrd nad zemi: z
pohledu cupitajicich skarab nebo krvelaénych Sakald.
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liz ve svém preview PC Gamer naznacoval, Ze teprve Tomb Raider The Last Revelation je skute¢nym pokracovanim plvodni
hry. Vyvoj na této Casti zacal jiz uprostifed roku 1998 (tedy jeSté v dobég, kdy probihaly prace na tfetim dile) a bohaté se to
vyplatilo: vysledkem toho pfistupu je nejlepsi Cast celé série. V Zzadném pripadé nejde o néjakou nové nabalzamovanou
mrtvolu, kterd by Zila uz jen z lesku svych davno prachem zavatych slavnych ¢ast. Tomb Raider The Last Revelation je
farabnem v pIné sile a nadhere, pred kterym ostatni 3D ak¢ni adventury musi opét pokorné sklonit hlavu.
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