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Tomb Raider

Fascinujici trojrozmérné dobrodruzstvi Lary Croftové.

Na podzimni mezinarodni vystavé herniho pramyslu ECTS v londynské Grand Hall Olympia byl Tomb Raider diky krasnym
manekynkam v priléhavych trickach a Sortkach a s pistolemi v rukou jedna z nejviditelngjSich her. Takovému kalibru nebyl
schopen konkurovat ani Nihilist se svymi originalnimi ndpisy modrou rténkou na vSech zrcadlech na panskych i damskych
zachodcich. Na damskych toaletach jsem samoziejmé nebyl, odtud to mam pouze z doslechu. EIDOS, firma, ktera Tomb
Raider distribuuje, zvolil opravdu dobrou taktiku. Nikdo z obchodnik( ani novinaid, nas s Lewisem nevyjimaje, nebyl schopen
odolat a na Tomb Raidera se alespoii podival. UZ tehdy jsme konstatovali, Ze jestli se hra s takovou grafikou a zpracovanim
bude hybat i na naSich pocitacich a ne na nadupanych vystavnich masinkach, bude to bomba.[Tomb Raider demoverze] O to
vice a hlavné pfijemné jsem byl pfekvapen, kdyZ jsme hru dostali do redakce, ja ji str¢il do mechaniky a zjistil, Ze je hratelna
ve vysokém grafickém rozlieni i s plnymi detaily na primérném Pentiu. Neuvéfitelné!

"Tak takhle mél vypadat Fade to Black. Inteligentni kamery, rozmanité a propracované pohyby hlavni hrdinky Lary a hlavné
naprosto dokonald atmosféra a hratelnost. To je Tomb Raider."”

Hlavnim hrdinou hry pfekvapivé neni ani zadny nepfemozitelny svalovec €i karatista, ale nézné stvofeni jménem Lara. Na
otazku, pro¢ se autofi rozhodli pro hlavni hrdinku a ne hrdinu, odpovédéli, Ze muz{ jako hrdind uz bylo ve hrach moc, tak
pro¢ by nemohli jednou udélat hlavniho hrdinu z Zeny. Lara v8ak neni ani ndhodou tak bezbranna jak si urcité vSichni myslite.
Diky své povaze, gymnastické prlpravé a stylu Zivota se vyrovna a dokonce i pfekona leckterého z muzd.

Ale asi bych vdam mél Laru trochu pfiblizit. Lara Croftova, dcera lorda Henshingly Crofta, byla vychovavana jiz od narozeni
jako aristokratka. V jejich jednadvaceti letech, tésné po skonceni studii, se Lara zasnoubila. Pfesnéjsi ale mozna bude, kdyz
fekneme, Ze byla zasnoubena. Doba svatby se neodvratné blizila. Na jeji cesté domd z lyZzafského vyletu se vSak nad
Himalajemi zfitilo letadlo. Lara jako jedina z{stala naZivu a aby pfezila v tak nehostinném kraji, 1an svéta od jejiho domova,
musela se naudit byt zavisla pouze na sobé a svém du vtipu. O dva tydny pozdéji se dostala do vesnice Tokakeriby a odtud
potom domdl. Jeji zazitky z Himalaji v8ak mély hluboky dopad na jeji psychiku. Od té chvile nebyla schopna snaset tu tisnivou
atmosféru nejvyssi tfidy britské spoleCnosti a uvédomila si, Ze tohle neni Zivot pro ni. ZaCala tedy stale Castéji cestovat a
vyhledavat nebezpecna dobrodruzstvi. Az teprve nyni se citila skutecné nazivu. BEhem osmi nadchazejicich let cestovani
nabyla detailnich védomosti o starobylych civilizacich a vrhla se na psani o jejich neobvyklych vyletech. Proslavila se
zejména tim, Ze objevila nékolik starobylych, archeologicky velice zajimavych mist a vydala nékolik desitek poutavych
cestopisU.

Dé&j hry Tomb Raider zacina v okamziku, kdy Laru kontaktuje a najme mocny syndikat Natla, aby nalezla myticky artefakt
zvany Scion, ktery po sobé zanechala davna civilizace Ink(.[Tomb Raider piibéh] Jako kazdy spravny hrdina, pardon, v tomto
pfipadé hrdinka, vSak brzy Lara prokoukne, Ze je syndikatem pouze vyuzZivana a pusti se do patrani na vlastni pést.

Ted uzZ ale konecné ke hfe samotné.Tomb Raider je zpracovanim ponékud netradi¢ni 3D ak¢ni hra, nejvice podobnéa starému
Fade to Black nebo trilogii Alone in the Dark. Stejné jako v téchto hrach je v Tom Raiderovi pouzit stejny systém zobrazovani
kamerami, které zabiraji postavu vzdy z toho nejlepsiho Uhlu pohledu a styl vektorové grafiky. Narozdil od vySe zmifiovanych
je Tomb Raider doveden k dokonalosti. Systém kamer a zobrazovani je daleko inteligentnéjsi a jen velice, ale velice zfidka se
stane, Ze Laru nevidite. O takovémhle pfepychu jste si ve Fade to Black mohli nechat jenom zdat. Tam vam hlavni hrdina
mizel z obrazovky pomérné Casto. Stejné jako se zlepSily kamery, zlepSila se i inteligence nepfatel a to zejména lidskych. Od
opice, netopyra ¢i krokodyla samoziejmé nem(zZete Gekat, Ze by se schovaval za sloupem a vyckaval na vasi chybu, ale od
lidi ano. Lidské bytosti jsou jako nepféatelé opravdu nepfijemni a to nejenom diky stfelnym zbranim. Velky teranosaurus v
udoli sice vydrzi hodné, ale neni problém se schovat do prvniho skalniho vybéZzku, kam se nedostane. S touto taktikou si na
lidské nepratele nepfijdete.

Autofi hry v rozhovoru sami pfiznali, Ze za prfedlohu Tomb Raidera si vzali starého Prince of Persia. Bylo jim vSak jasné, Zze v
takové zaplavé novych her jako je ted, nema klasicka dvojrozmérna skakacka nejmensi Sanci. Proto se rozhodli pfidat treti
rozmér. Fade to Black se o néco podobného také pokousel, ale pohyby postavy byly velice omezené a na rozdil od Prince
prkenné. Laru ovSem autofi rozpohybovali velice kvalitné a stejné jako Princ jsou jeji pohyby ladné a plynulé. S pfidanim
tfetiho rozmeéru navic pfibyla moznost uskakovani do stran.[Tomb Raider cutscény] Pohyby Lary jsou opravdu rozmanité a
abych vam pravdu fekl, ze zaCatku jsem s Larou pobihal a poskakoval po jejim domé, specialné vybaveném k natrénovani
pohyb, jen pro radost. Délal jsem salta vpred i vzad, ru¢koval po fimsach, uskakoval, sjizdél po Sikmych plochéch, délal
kotouly a zvlasté pak plaval, potapél se a skakal Sipky do vody ze skalnich previsl. To je opravdova nadhera. Bohuzel to neni
na obrazcich patrné, protoZe jsou statické, ale véfte mi. Ta atmosféra ze hry, z Lafinych pohybd, je fantasticka. Jesté u Zadné
hry jsem se nedokazal zabavit pouze tim, Ze jsem jen bezmyslenkovité béhal a skakal.

Samozfejmé, Ze by takového efektu nemohla hra docilit se Spatnou grafikou. Graficky je Tomb Raider taky dokonaly.
Vektorové grafika se spoustou rozmanitych a realisticky vyhlizejicich textur je ve vysokém grafickém rozliSeni krasna.[Tomb
Raider screenshoty] Z dalky dokonce ani nepoznate, Ze tam, co vidite snéhem za vaty roh, neni svah. Potom to obcas skonci
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tvrdym narazem do zdi, ale postupem ¢asu si zvyknete a prostor zacnete vnimat presnéji. V klasickém rozlisSeni uz grafika
neni tak dokonald, ale také to ujde. PC verze nepotfebuje 3D kartu, ale samoziejmé, Ze ji podporuje. U verze na PlayStation
a Saturn se o plynulosti nema cenu ani zminovat. Tam s tim problémy nejsou. VSechny postavy byly tvofeny a
rozpohybovany v 3D studiu. Co jsem na hie ocenil, je architektonicka propracovanost prostor. KdyZ vejdete do chramu Inkd,
neni tam strop vysoky dva metry jako v panelédku, ale ¢ni tak vysoko, Ze na néj pomalu ani nedohlédnete. Stejné
propracovany je i systém chodeb v labyrintu, jeskyni a tuneld. Na tvorbu prostfedi autofi vyvinuli specialni editor, kde
zjednodusené Fe€eno, staci zadat pouze soufadnice, textury a svételné zdroje.

Tomb Raider jako hra se v podstaté sklada ze tii ¢asti - feSeni problém, takzvanych puzzId, plosinovky a klasické stfilecky.
Regeni problémdl je stejné jako ve stovkach jinych her, napfiklad Ultima Underworld, Doom nebo Dungeon Master. Nékde na
sténé néco zmacknete, odsunete, zatizite nebo jenom pres néco prejdete a nékde jinde se oteviou dvere, propadne podlaha
¢i odsune zed. Samoziejmé, Ze se vétSina dvefi nebo mfizi otevie pouze na urcitou a leckdy i velmi kratkou dobu, za kterou
pak musite stihnout na prvni pokus nemozné - dobéhnout k nim.[Tomb Raider videonavod] Dalsi ¢asti hry je jakoby
ploSinovka, kdy s Larou preskakujete leckdy i v nékolika set metrové vysce z jednoho sloupu nebo ploSiny na druhou.
Posledni ¢asti je klasicka stfilecka, kdy dvéma pistolemi, pozdéji i brokovnici, stfilite po vSech nepratelich od nejmensich, ale
obgas velice nepfijemnych netopyrd, pfes viky, lvy, medvédy, opice, krokodyly a teranosaoury az po mumie nebo lidi. Sice
zde popisuji ¢asti jednotlivé, ale neberte to tak, Ze nejprve skacete, pak néco vyresite a potom si zastfilite. To ani nahodou.
VSechny tyto Ukony, respektive ¢asti hry, se navzajem prolinaji a perfektné doplfiuji. Prvni Groven, tedy ¢tyfi zony, jsou spiSe
seznamovaci, kde se ucite s Larou pohybovat a mate ¢as vychutnavat atmosféru prostoru. Pozdéji, v dalSich drovnich, si
vSak na nedostatek stfileni a akce nebudete stéZovat. Za to vam rucim.

Tomb Raider je velice rozsahla a poutava hra. Svymi ¢tyfmi Grovnémi, z nichZ kazda ma v priméru &tyfi zony, vas zabavi
zhruba na tyden ustavi¢ného hrani, stejné jako mé. Tomb Raider jsem dohral a ¢asu jsem nelitoval. Dokonce mi ani nevadilo,
Ze jsem ovladal zenu.

Doll
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