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Tomb Raider: The Angel of Darkness

V poradi jiz Sesty dil (jo, to to leti, pAnové a damy) velelspésné herni série Tomb Raider je na svété.[Tomb Raider Angel of
Darkness] Poslednich par mésict jsme nemluvili a hlavné nepsali o nicem jiném tolik jako pravé o novém dobrodruzstvi
binarni krasky Lary Croft. Z jednoho prostého diivodu - Lara pfi svém péatrani zavitala do Ceské republiky, jmenovité do jejiho
hlavniho mésta. A jak to celé dopadlo?

Vezméme to ale od zacatku. Pfedné tedy, Lara zije! Ti z vas, co sledujete jeji dobrodruzstvi pravidelng, to zfejmé prekvapi.
Ano, TA, jez na konci ¢tvrtého dilu zemrela pred oCima pfritele-nepfitele-pfitele Wernera Von Croye, a TA, na niz jsme
atrzkovité vzpominali v dile patém, je opét mezi zivymi. Aleluja! Trochu mé vS8ak zarazilo, Ze jsme vSichni postaveni pred
takto hotovou véc bez néjakého vétsiho vysvétleni. Na konci minulého dilu sice byla narazka v zavére€né animaci v podobé
nalezeného Lafina batlzku, ale skok po hlavé do nového pfibéhu, jako by se nechumelilo? To je pfinejmensim zvlastni. No
musime se tedy smifit s tim, Ze ndm zplsob zachrany Zivota Lary Croft zlistane tajemstvim. Nastésti nové piibéhy cekaji. A
nebude jich malo, nékde jsem zaslechl, Ze tym Core Design ma v Supliku jiz néco okolo patnacti scénard...

Sesté pokracovani, opét tedy se skuteénou Larou a ne pouze s tou ze vzpominek, zagina ponékud nestastnou smrti Wernera
Von Croye, ze které francouzska policie vini samozfejmeé Laru. Pfibéh tak zac¢ina honi¢kou po pafizskych ulickach a dvorech.
Na Laru jsou ale policisté kratci, a tak se mlzete pustit do patrani na vlastni pést. Po nékolika malo rozhovorech je vam
poodhaleno, proc jste byli prildkani pravé do Francie a proti komu bojujete o osud celého lidstva. V pafizském podsvéti,
kterému vladne tlustoch Louis Bouchard, se dozvidate o zvlaStnich vrazdach, kdy jsou nalezena téla s ¢astmi pokrytymi
kovem. Cim vice informaci ziskavéte, tim hloubgiji se zaplétate do prib&hu staré sekty alchymistd, ktefi cht&ji pomoci péti
takzvanych Obscura Paintings - zvlastnich malych obrazl ze étrnactého stoleti - pfivést znovu k Zivotu vyhynuly Zivocisny
druh. Samozfejmé nebezpecny. Biologie, morfologie a alchymie, spojené s nejmoderngjsimi technologiemi, jsou ted
védeckymi oblastmi, okolo kterych se hra toci. UZ ne archeologie. A jako na potvoru jsou laboratofe v podzemi Strahova,
kam vas patrani pozdéji zavede.

Posledni Tomb Raider je poutavy, poukazujici s daleko vétsi vahou nez kdykoliv pfedtim na pfibéhovou ¢ast hry. Mné osobné
pravé toto vyhovovalo. Dokonce bych snesl jesté vice adventurnich prvkd, ale autory a jejich neochotu z&istajasna ménit
zameéreni celé série chapu. Na co jsem se ale vyslovené tésil a potom z toho byl vcelku zklaman, byla takzvana zlodéjska
Cast hry. Pfedstavoval jsem 8i to, notné masirovan vSemoznymi médii, podobné jako druhy dil Metal Gear Solid. Uz uz jsem
vidél Laru pohybuijici se se Snakeovou eleganci a mrstnosti a likvidujici vSechny nepratele v tichosti, zezadu, bez jediného
vystrelu. No jo, ale Zivot ndm obcas naSe predstavy bofi, jako by se v tom vyzival a délal to naschval. A€ se Lara dokaze
pohybovat potichu, trochu pfikréena, plizit se podél zdi a opatrné a v rychlosti nahlizet za rohy, design hry a jednotlivych
levell je pro tyto Gcely naprosto diletantsky. Jednak vas k tomu, abyste nepratele odstranili elegantné a v tichosti, nic nenuti,
spiSe naopak. S pistoli vyridite hlidace na dva nebo tfi vystrely. A pfitom postupem - rozsvit svétlo na chodbé, schovej se do
mistnosti a pockej, az se vratny bude vracet - Silené riskujete. Druha a daleko zasadnéjSi nedotazenost v tomto sméru je jiz
zminovany design leveld. Vétsina hlidacl v Louvru stoji ¢elem ke zdi a ani se nehne. At se na mne autofi nezlobi, ale to spise
nabada k tomu je nejdfive stfelit do nohou a pak vyzkousSet, zde je "prekvapite" zezadu. No, opustme toto téma. Jestli Cekate
od Sestého pokracovani Lafinych dobrodruzstvi pfedevsim stealth akci, tak na to urcité zapomernte. UrCité nechci, aby to
vyznélo, Ze celd hra je Spatna, to rozhodné ne. Naopak. Je zabavna, dobra a vyborné vypada, jenom se nepovedla tato
"cesta"”, ale tou jit nemusite. Klasicky Tomb Raider pIny skakani, puzzI( a krasnych interiérd je tu stale. A podle mého nazoru
jeSté lepsi - alespon zpracovanim ur€ité - nez kdy predtim.

KdyZ jsem nakousl ovladani, vynechame-li pfikréeni a schopnost plizit se podél stén, z(istane jesté néco malo pohybd, které
ma Lara ve svém repertoaru - sprint, vykopavani dvefi nebo Splhani po lané i s nohama nahore. Navic je zde jakysi vyvoj
jejich zakladnich vlastnosti, jako je sila nebo rychlost. V zasadé to neni k nicemu jinému nez k jakémusi umélému
prodluzovani hry. Rozdil mezi tim, jak béhate na zacatku hry a na konci, je v zasadé nicotny A co myslim tim umélym
prodluzovanim? Uvedme to na prikladu. Na zac¢atku hry jdete chodbou zakon€enou dvefmi. Zkusite je otevfit a nepovede se
to, nemate dostatek sily. Jdete dal, napriklad v poloviné celé Urovné jsou druhé dvere, ty se vam podari vyrazit a zaroven
vam tim vzroste sila. Sila na vykopnuti dvefi na zacatku Urovné. Timto malym trikem, prezentovanym navic jako "RPG
prvek", se prodluzuje herni €as. Abych byl ale spravedlivy, musim dodat, zZe z valné vétSiny je to pouzito jen na véci (dvere,
posun beden atd.), za kterymi pak jsou jen bonusy v podobé Iékarniek, naboji nebo cennych pfedmétu. Takze nic
z4sadniho.

Abych ukonéil tok pfipominek na nedostatky nebo véci, které nejsou tak Uplné podle piedstav vétsiny hra¢d, musim se jesté
zminit o nechrabanosti ovladani - véc, ktera naprosto nepochopitelné neni vyladéna. Otaceni postavou a zacatky pohybu,
prvni dva kroky jsou zvlastni. Pfirovnal bych to k pohybu v kddi medu. Samotny béh, skoky nebo Splh po zebfiku je
fantasticky zpracované, ale prvni krok dva, na to si budete dlouho zvykat. Béh po schodech, respektive otaceni se na
schodech je totalné nepresné (pouhym klepnutim se otocite o cca padesat stupfiu). Ale Ize si zvyknout.

Tim jsem, alespon doufam, vypotfe- boval vSechna negativa zatim posledniho dilu Tomb Raidera a ted uz se budeme
vénovat jen pfijemnym vécem. Co je opravdu vyborné, je technické zpracovani a grafika. Mizete namitnout, Ze to je
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technologickym vyvojem poéitacll pfirozené, ale neni to tak docela pravda. Ano, technologicky vyvoj to dovoluje, ale neudéla
animaci Lary, jak leze po zebfiku, jako by nezil. Textury jsou paradni, napfiklad pohled na pisek v jedné z jam s kostlivcem
dole mé vylozené zarazil. A upozorfiuji, ze grafickou kartu uz mam pul roku stejnou, takze to neni tim, Ze bych poprvé vidél
FSAA nebo antialiasing v akci. Velice povedeny, ve smyslu klasického Tomb Raidera - tedy skoky, Splhani po okapech,
posouvani beden a kvadru, puzz- ly a podobné - je design levelu. Jsou lokace, které vas vyslovené pfijemné prekvapi. Jeden
priklad za v8echny - diskotéka v pafizskych ulickach. Abyste se dostali ke stfeSe, musite zapnout diskotékova svétla
zavésena na konstrukci pod stropem. Cely sal zacne blikat, hrat prijemny popik, a tak vam ¢as traveny klasickou ukazkou
Lafinych dovednosti - pfeskoc, prelez a klidné i podlez - pfijemné ubiha. Na své si pfijdou i ti, co miluji vyslovené "tombrai-
derovské" akce. V Chramu &tyf roénich obdobi musite ve ¢tyrech rliznych komnatach sebrat diamant daného obdobi, takze
na vas ceka preskakovani po ploSinkach nad lavou, plavani v obrovském vodnim labyrintu, opatrné preSlapovani v mistnosti
s propadajici se podlahou nebo balancovani na pohyblivych kilech v mistnosti, kde $ilené fouka, Ze vas to az odhazuje.
Jednim slovem parada. Pro lidi, co maji a vzdy méli radi Tomb Raidera.

Jak ohodnotit Sesty dil série jsem rozvazoval opravdu dlouho. Velka ¢ast lidi i médii tento pocin Core Design poslala do
horoucich pekel s oznaCenim "nej- horsi, co jsme kdy s Larou vidéli". Osobné si myslim, Ze to je zaslepeny postoj. Uznavadm
chyby, které hra ma, a také jsem vam je podrobné popsal. Ale lidé, kterym se Angel of Darkness nelibi, v podstaté nadavaji
hlavné na to, Ze hra nepfinesla nic nového. Ale co ¢ekali? Ja jsem od této hry chtél poutavy pribéh.a akci a la Tomb Raider. A
to jsem dostal. Se vSi parddou a naramné jsem se u toho bavil. NaStvalo mé par véci, nejzasadnéji styl ovladani, a proto hru
hodnotim hilife nez vyborné tituly, ale i tak je dobra a zabavna. A neni na jedno odpoledne, coz je v dne$nim trendu
jednoduchych a hlavné kratkych akci velké plus.
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