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Tomb Raider Chronicles

"Pohodicka, nova Lara!" fikal jsem si, kdyZ jsem instaloval paty dil své oblibené ak¢ni série s kozatou sami¢kou u kormidla.
"Ze to viibec vydavali", Fikam si ted...

Pokud nevite, co je to Tomb Raider, vratte se zpatky do hrobu a viibec mi tady neopruzujte. Tolik Gvodem a ted k véci:
nadéjny britsky, dnes jiz pofadné zazobany, tymecek Core Design se po pravdépodobné dosti vyrovnaném hlasovani (10
rozumnych tvlrcd : 11 nenazranym byznysmantim) piekvapivé rozhodl jesté popaté vzkfisit starnouci pocitacovou
sexbombicku Laru Croft z prdvem mrtvych a privést ji zpét na rozzafené monitory herniho publika. [Tomb Raider Chronicles]
At uz byla motivace jakakoli, bylo to bud neukojitelné nutkani rychle vydélat néjaké ty zarucené prachy, nebo Slo o to strefit
se do rozjizdéjici se hollywoodské marketingové kampané opévuijici stejnojmenny budouci akéni "asihit (nebo spi$ "asishit) s
Angelinou Jolie v hlavni roli. Evidentné se tu nejedna o pokus rozzafit jesté jednou obliceje skuteénych milovnikd jediné
opravdové Lary Croft do spokojeného ksichtiku orgastického vzruSeni - Tomb Raider Chronicles je totalné zpackany, rychlou
jehlou shity, pardon, Sity, jako plnohodnotné pokracovani se tvarici datadisk. Onéch tfinact hloupych novych drovni, které na
novém CDcku naleznete (ano, opravdu jich ted uz neni Ctyficet, ale pouhopouhych tfinact), dohrajete asi za tfi az Ctyfi dny
Cistého Casu, coz je tak pfiblizné doba, kdy jste do predchozich Lafinych dobrodruZstvi teprve zacinali pronikat. Za chvilku se
dostaneme jesté k dalsim neduhlm, ale tohle je, alespori pro mne jako pro fandu, ktery dohral vdechny "Lary" poctivé aZ do
sameého konce, opravdu necekany Saraticovy syndrom - instalace, hop, hop, bum, hop, cink a konec. Pfesné takhle probiha
necekany prijem a presné takovy pocit z nového Tomb Raidera také mam.

V tomto misté by tato recenze asi mohla klidné skongit, protoZe se publikum rozdélilo na dvé zcela zorientované skupiny:
skupina A uz si bézela TR Chronicles koupit, protoZe "Co to ten vieban placa, Lara prece nikdy nem(ize dopadnout Spatné" a
skupina B znechucené otocila na dalSi stranku. Logika vSak opomiji na prvni pohled nepfilis zfejmou, ale ve skutecnosti
docela pocetnou skupinu jizlivych $kodolibct a posmévackd, ktefi se ted uz nesmirné tési, jaké naaadherné splasky se tu
jesté budou na Laru vylivat, a chtéji byt u toho. | kdyZ mé to opravdu upfimné mrzi, tuhle skupinu bohuzel nezklamu.

Nova Lara je z hlediska pFib&hu koncipovana jako kazda spravna nastavovana kase, tedy z pozice nékolika vypravécd, ktefi
si navzajem vypraveéji o rliznych dobrodruzstvich nechrozené kozatky z dob, kdy jesté Zila (na konci ¢tvrtého Tomb Raidera
pohtbila Laru sesunuvsi se pyramida). [Tomb Raider 5 pribéh] Celkem jsou vypravény ¢tyfi naprosto nesourodé pfibéhy, coz
znamena, Ze tato hra nema zZadny zacatek ani zadny konec. Nejen z hlediska pfibéhu, ale i z pohledu celkové koncepce by v
tomto pripadé mélo jit o datadisk, ktery by ovSem nepfinesl tolik penéz do pokladnic¢ky krachujiciho Eidosu, takze se "to"
vydalo radgji jako plnohodnotna hra. Prvni pfibéh se odehrava v mésté Rimé, druhy na palubé sovétské ponorky, tfeti na
zacarovaném irském ostrlivku a kone&né ¢tvrty v nejmenovaném hi-tek mrakodrapu kopirujicim scifko Matrix. Rimska
epizoda je graficky hnusna, pribéhem jesté horsi a hratelnosti velmi nevybalancovana. Je to také necekané prudky rozjezd,
ktery vas az na malou minilekci¢ku zakladnich skokd a pohybd hodi rovnou po hlavé do rozboutené feky dvojitych salt vievo
s pfiskokem v Uklonu, o které se okamZité roztfisti vSichni hr4€i neobeznameni s pfijemnym, ale mnohdy velmi
komplikovanym ovladanim Lary Croft. Druha série Urovni zvana "Ruska ponorka" uz je podstatné jednodussi a az na nékolik
vyloZzenych hnusaren ji budete mit za sebou béhem dvou az tfi hodin poctivé pafby. O tom, pro€ je druha série Grovni
podstatné jednodussi nez série prvni, bychom mohli polemizovat, ale spokojme se s vyrazem "Cistd demence", ktery tuto
anomalii v kostce sumarizuje, aneb proc je tak dobfe, Ze mame éru sofistikovanych recenzi jiz daleko za Horizontem udalosti
(supr film, mimochodem).

Treti série je docela vydarena zuboklapka a kolenotfaska, u které jsem mél docela nepfijemny bob z podivné neklidného
hororového prostfedi zavanegjiciho stfredovékou ¢ernou magii. "Irsky ostrov" je vlastné asi to nejlepsi, co ndm TR Chronicles
nabizi: epizodu ze Zivota Lary, kdyZ byla jeSté mala, mumiemi nedotCena néctileta buchti¢ka. Ve stylu hodné podobném
Mladému Indymu Jonesovi se nam tu Lara predvadi Gplné beze zbrani pouze se svym rozumem a €ilou akrobatickou
obratnosti. [Tomb Raider 5 pfeklad scén] Trojita salta vzad, okofenéna novou moznosti chiize po provaze a nasledujici po
odvaznych skocich z rozhoupanych lan, jsou zde dovedena k naprosté dokonalosti. Z obycejné Zeny by se pfi takovychto
lapéliich vysypaly snad i venusiny kulicky, ale mladicka Lara se citi tak pevna v kramflecich, Ze by si béhem toho klidné i
zapalila cigaretu. Posledni série odehravajici se v jiZ zminéném mrakodrapu pfipomina tak trochu Half-life fiznuty filmy Past
nebo Matrix a mohla by byt i docela v pohodé&, nebyt nékolika vaznych bugt v programu a hlavné do herniho nebe volajici
obtiznosti, coz prosim Fika ¢lovék, ktery vSechny ostatni Tomb Raidery dohral pomérné bez problémi az do konce.
Mrakodrap v TR Chronicles je prosté a jednoduse peklo, které mé mnohdy ani nebavilo hrat, protoZze jsem obrazovky SAVE a
LOAD vidél skoro Castéji nez samotnou Laru. JeSté Ze bylo tohle posledni akéni martyrium okofenéno nezvyklymi novymi
zbranémi (napfiklad sniperkou se zamérfovacem prepinatelnou na kulomet) a moznosti pliZit se za postavajicimi strazemi na
zpUsob Thiefa - jinak bych to snad celé vypnul a vratil se k novému Star Treku: The Fallen, ktery je také 3D akéni hrou
vidénou z ptaciho pohledu, ale kupodivu je mnohem zabavnégjsi.

Ach jo, tak jsem konecné jednou taky, i kdyZ nerad, poSpinil Laru. Myslim si, Ze fakt, Ze i tak skvéla série, jako je Tomb
Raider, skoncila v takové komer¢ni Skarpé, je docela alarmuijici. Ne ze bychom s tim mohli néco délat - nazory nas,
pravidelnych hrac¢l, uz davno nikoho nezajimaji. [Tomb Raider 5 soundtrack] To ovéem neznamena, ze bychom méli drzet
zobéak, kdyZz nam nékdo cpe bfecky, Ze ano, pane Eidos?
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