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Tomb Raider: Legend

Neni ani aZ tak dllezité, Ze lokace vypadaji efektnéji nez v minulych dilech a Ze model Lary Croftové se sklada jiz z deviti
tisic osmi set polygon(. Mnohem dlilezit&jsi je, Ze se skuteéné kona ofekavany a plvodnim distributorem (Eidos) i novym
vyvojarskym tymem (Crystal Dynamics) avizovany navrat ke kofenlim. Tvlrci rezignovali na nestastné nedotazeny pokus
predchoziho dilu Tomb Raider: The Angel of Darkness obohatit hru o skutecné adventurni prvky nebo o stealth akci a
zaméfili se na to, co je Lare nejbliz8i. Na prozkoumavani labyrint( starovékych kamennych chramd a hrobek v exotickych
dzunglich, pinych divoké zvére i zaludnych padouchd, ve kterych ztepila archeolozka musi béhem pfekonavani rafinovanych
pasti prokazat své akrobatické, stfelecké i intelektualni schopnosti.

POJEM "INTERAKTIVNI FILM" pfitom vyvojafi dovedli témé&F k dokonalosti. Mnohé naznaguji jiz akéni titulky ve stylu filmu
Mission: Impossible. Samotny pfibéh - v historii celé série dosud nejpropracovanéjsi a také nejupovidang;jsi - je pribézné
prokladany flashbacky z Lafiny minulosti, v nichZ se promitaji traumatizujici zazitky z jejiho détstvi. Lafiny vzpominky
pomé&Fované tim, co dobrodruzka proZiva v pritomnosti, ji postupné davaji odpovéd na otazky, které ji tiZily po cely Zivot. Ze
jsou tyto otazky spojené s jejimi rodici, naznacuje uz Gvodni video, v némz mala Lara cestuje se svou feSnou matkou
letadlem, které se zfiti v Himalaji. [Tomb Raider Legend videonavod] Neméné dllezitym ohlédnutim do minulosti se stava i
vzpominka na chvili, kdy devitileta Lara s maminkou objevila ve starobylych ruinach jakysi monolit se starovékym mecem.
KdyZ se jej Lara neuvazené dotkla, oteviela energetickou branu, v niz jeji matka - ve snaze dceru zachranit - nenavratné
zmizeia. Poté, co se jiz dospéla Lara dozvi od své pfitelkyné Anayi, Ze podobné monolity se Udajné nachazeji ve starovékém
chramu v Bolivii, rozhodne se vydat do srdce jihoamerickych pralesti a nahlédnout do tvafe neblahé minulosti...

LARA SICE MILUJE EGYPT, tentokrat se vSak podiva Uplné do jinych koutl svéta. V bonusové Grovni se pohybujete po
postupné se odemykajicim Lafiné sidle, samotné dobrodruzstvi ale - jak bylo feCeno - zacina (a konci) v Bolivii, tedy v
prostredi, jez se napadné podobé Peru z prvniho Tomb Raideru. Do Peru se Lara také podiva, nebot se vraci na misto davné
tragédie, jez poznamenala jeji zivot. Patrani po ¢astech tajemného artefaktu ji pfivede az do Tokia. V deStnych pralesich
Ghany Lara odhali dalsi tajemstvi o své rodiné a v tajné kazachstanské laboratofi se dozvi i o paranormalnich experimentech
provadénych v dobé studené valky. Stopy ji zavedou také do rodné Anglie k hrobce krale Artuse (o jaky mec ve hte asi jde?).
Jesté predtim, neZ v Bolivii dojde kzavéreénému zi¢tovani, se v dalsim z flashbackd hragi prevtéli do Lary v dospivajicim
véku, kdy se stala svédkem skonu své pfitelkyné, o metafyzi¢no se zajimajici socialni antropolozky Amandy. Anebo to bylo
tehdy vSechno Uplné jinak?

SEDMY DIL Lafinych eskapad je co do ovladani nesrovnatelné lepsi nez nepovedena a bugl plna Sesta hra Tomb Raider: The
Angel of Darkness - byt ani on neni zdaleka bez chyb. Kamera za hrdin€inymi zady je stale misty matouci, a to i proto, Ze
prostfednictvim mysi s ni mdlzZete otatet a zoomovat, jak chcete. AZ do &tvrtého dilu série kamera sedéla za jejim pozadim
tak, jak méla, a nestalo se (jako u aktualni hry), Ze se pfi komplikovanych "bocnich" skocich - napfiklad z fetézu na okraj
skaly, pfi nichz je tfeba Laru "pootocit" - vrhnete Spatnym smérem. [Tomb Raider Legend soundtrack] Kamera neni sice tak
neprehledna jako v minulém dilu, avSak prece jen az pfili§ asto neposedné poskakuje nebo se prudce otaci. Také ovladani
Lafinych pohybd, kdyZ ruckuje na okrajich fims, jako by ob¢as nemélo Zadnou zakonitost.

ZMATENE PUSOBI rovné? Lafiny souboje, pfi nichZ na jednu stranu vyvojafi hra&lim zasahnuti protivnika usnadnili
zameérovacim €ervenym kole€kem nebo moznosti ru€niho zamifeni, na druhou stranu je ale ztizili Lafinym chaotickym
hopkanim. (Uméla inteligence dvounohych i &tyfnohych protivnikd je ale prachbidna, nehledé na to, Ze zejména zvirata se
obcCas zasekavaji mezi sténami a stavaji se snadnym ter€em.) PFi konzultacich s jednou z nejvétSich tuzemskych specialistek
na Tomb Raideru jsme se tak jednoznacné shodli, Zze plynulého ovladani, jakou se cela série pySnila az do Ctvrtého,
vrcholného dilu s podtitulem The Last Revelation, ani letoSni Lafino dobrodruzstvi nedosahuje - a to navzdory tomu, Ze do
néj zapojuje mys. Diskutabilni nam pfipada i vyuZivani automatického ukladani: save pointy jsou docela nestastné umistény,
takZe vas pfi spadnuti/zastreleni/sezrani ceka opakovani rutinnich a zdlouhavych €innosti. Zarazila nas i nemoznost
odklepnout spojovaci videa, ktera sice vypadaji krasné, ale nékdy jsou do hry zafazena tésné za "checkpointem". Sami si hru
mUZzete sice ulozit kdekoli, ale po smrti Lary se vam stejné nahraje od posledni automaticky uloZzené pozice.

LARA SE NAUCILA nékolik novych pohyb(i. Respektive zdokonalila nékolik starych. liz v prvnim Tomb Raiderovi uméla udélat
stojku, kdyz prelézala pres hranu skaly/bedny/stfechy, byl to vSak "tajny" (tj. v manualu nepopsany) pohyb. Ted kdyZ chcete,
cvici Lara jako gymnastka, kdykoli se vam zlibi. Zdokonalily se i jeji parakotouly (kterych vyuZijete i v probihackach mezi
vrazednymi pastmi), pfi skoku do vody nyni pfedvede ukazkovou Sipku. Lehé&i predméty nemusi jen postrkavat, ale mlze je i
elegantné odkopnout. V soubojich "face to face" dokaze Lara protivnikim podraZet nohy elegantnim sklouznutim neboje
vyfidit matrixové zpomalenym kopancem, provededenym ve vyskoku.

Pokud hrdinka visi na pfevisu skaly, je schopna se povytahnout nahoru, aby si mohla "o&ihnout d&ni na druhé strané. Skoda
Ze se zaroven nékteré pohyby zautomatizovaly - pravé chytani se okrajl skal, stfech ¢i ramp probiha bez zmacknuti dal$iho
tlacitka jaksi samovolné. Pouze v piipadé $patné vymérenych nebo nasmérovanych skokl se Lara staci chytnout kraje stény
jen jednou rukou a vyji rychlym mackanim daného tlacitka musite pomoci, aby se nezfitila. PestfejSi pohyby predvadi Lara i
na tycich, na nichz mdze cvidit jako na hrazdé véetné stojd na rukou. Na druhou stranu ale uz nem(ze délat boéni premety
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ani salta vzad jako v minulosti a kupodivu se odnaudila i délat ukroky &i pClkroky pfed okrajem srazu.

O ARCHEOLOZCINE VYBAVE jsme podrobné psali jiz v preview na nového Tomb Raidera (viz GameStar &. 81/2006), takZe jen
pfipomerime, Ze kliGovou polozkou Lafina inventare je magneticka kotva. Lara ji vyuziva jako Indy svij bi¢: mlze si ji
pritdhnout nedostupné pfedmeéty, zhoupnout se po nijako po liané, pfipadné ji zautocit na vzdaleného protivnika. V pfipadé
vyuzivani této pomdcky viak hra sama zableskem napovida, kdy kotvu miZete pouzit. A to neni podle naseho néazoru
spravné - bez ohledu na to, Ze se kotvou vzdy trefite tam, kam mate. V temnych koutech vyuZijete Personal Light Source
aneb baterku pfipevnénou na pfedni ¢ast popruhu Lafina bat(zku.[Tomb Raider Legend kompletni savy] Jeji Zivotnost ma
limit pouze dvé minuty, pak se musi dobit (mezitim Ize vSak vyuzit svétlice). Do vybaveni patfi také elektronické pomdcky. V
batlizku najdete kapesni pocitac PDA, ve némz se mlzete doéist informace o dané lokaci i o Ukolech, které vas ¢ekaji. A
prostfednictvim headsetu udrZujete neustélé spojeni se svymi dvéma pomocniky: s byvalym hackerem Zipem a se
specialistou na historii Alisterem Fletcherem. Ve zbrojnim arzenalu Lary nenajdete zadné novinky: copata dobrodruzka mize
nosit najednou jen tfi zbrané a vedle svych klasickych bezednych pistolek umi mimo jiné sti*at brokovnici, automatickou
pusku, kulomet nebo granatomet; Ve hfe nebude jen béhat, skakat, Splhat anebo ruckovat, ale uzije si také divoké honicky a
prestrelky na motorce.

mistech Ize pomé&rné ¢asto dopatrat feseni puzzIl, ¢imz se vSak ponékud ztraci kouzlo hry. Na druhou stranu alespoii se
trochu ztizily dfivéjSi mechanické €innosti, jako v minulosti napfiklad nudné pfesouvani beden, diky némuz se pak nékde
otevrela brana do dalsi mistnosti. Také ve hfe Tomb Raider: Legend Ize s bednami Soupat sem a tam a zatéZovat jimi
rozli¢né desky, které uvolfiuji zatarasené vychody, nebude to v8ak az tak jednoduché. Napfiklad v bolivijském levelu musite
ve skalnim chrdmu soucasné zatizit tfi dlazdice bednami, ale dvé z nich se valeji vedle kamenné "houpacky" v prostranstvi
asi tfi metry pod Urovni, kam je potfebujete dostat. Lara je sice ve svych ladnych ruckach neunese, je to ale Sikovna holka,
ktera neovlada pouze historii a deset jazyk(, ale také zakony fyziky. [Tomb Raider Legend demoverze] A tudiz vi, jak vyuzit
principu dvojzvratné paky.

které jsme deset let ve stovkach leveld s Larou prozivali. Diky tomu nejslavnéjsi"vykradacka hrob(" po letech kol necné
sama vstava z toho vlastniho.
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